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1. Belangrijke opmerkingen

Voeding

Schakel de R-8Mk il en de overige instrumenten altijd wit voordat u ze op elkaar aansluit.

Sluit de adapter vanR-8Mk I de R-8Mk |f nooit aan op een stopcontact waar andere apparaten die brom of ruis ver-
oorzaken {b.v. dimmers, motoren enz.} of vesl vermogen trekken op zijn aangesloten.

Let, bij het aansluiten van de adapter op het lichtnet, op het voltage

Plaats geen zware voorwerpen op het snoer van de adapter en zorg dat er niemand over kan struikelen. Trek, bij het
verbreken van de aansiuiting op het lichtnet, altijd aan de stekker zelf en nooit aan het snoer o de draden niet te
beschadigen.

Als u de R-BMk |i fange tijd niet wenst te gebruiken, verbreekt u best de aansluiting op het lichtnet

Plaatsing

Om problemen te vermijden, dient u de R-BMk 1l te beschermen tegen direct zonlicht, hitie, vochtigheid en stof
Plaats de 8-8M Il niet te dicht in de buurt van een neonlicht, een fiuorescerende lamp, sen TV-toestel of ander, ge-
lijkaardig materiaal dat enerzijds ruis door interferentie, en anderzijds allerlei fouten kan vercorzaken

Om ongestoord met diskettes te kunnen werken, verdient het bovendien aanbeveling uw R-8Mk Il niet in de buurt

van sterke magnetische velden {bv. grote luidsprekers) en op een even, harde plaats op te stellen.
Stel de R-8Mk 1l niet bicot aan overmatige trillingen terwijl de disk drive werkt.

Onderhoud

Gebruik, voor het reinigen van het instrument, enkel een zachte, droge of lichtjes bevochtigde doek (Om hardnek-
kig vuil te verwijderen, gebruikt u een neutraal reinigingsmiddei. Wrijf de R-8Mk | daamna droog met een zachte
doek

Gebruik nooit oplosmiddelen zoals bv. verfverdunners want deze kunnen de behuizing beschadigen

Geheugenbatterij

Dit apparaat is uitgerust met een batterj die ervoor zorgt dat de opgeslagen data ook na uitschakeien niet gewist

‘worden. De jevensduur van deze batteri] bedraagt ongeveer b jaar. Het zou iets langer kunnen zijn, maar het ver

dient aanbeveling de batterij om de & jaar te laten vervangen.
Zodia de spanning ven de batteri] niet meer voldoende is, beeldt het display onderstaande prompt af:

Batiero Lions!

{aat de batterij dan zo snel mogelijk vervangen.

Probeer nooit zelf de geheuganbatter te vervangen. Laat dit werk over aan de Roland hersteldienst. Denk eraan
dat de data in het interne geheugen kunnen worden gewist {sla dus alle belangrijke data op een diskette op) Datis
met name het geval als het gebeugen of een daarmee samenhangend onderdeel wordt hersteld of niet meer
werkt.

Andere voorzorgsmaatregelen

Behandel de R-BMk il zachijes.

Laat geen voorwerpen {muntstukken, metalen draad enz } of vioeistoffen {water, alcohol, sap enz ) in het in-
wendige terechtkomen.
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» Neem contact op met de dichtstbijziinde Roland hersteidienst voordat u de R-BMk Il in het buitenland gebruikt

s Als de R-8Mk il niet naar behoren werkt, schakel hem dan onmiddellijk uit en neem contact op met uw dealer
of de Roland hersteldienst

1.1 Kenmerken van de R-8Mk I1

* De A-8Mk Il beschikt over 200 verschillende instrumenten (ritmestemmen), ge-
sampled bij 44,1 kHz met een 16 bits dynamisch bereik. Met de aanslaggevoelige
pads verandert u het volume en de toon op natuurlijke wijze door de kracht waar-
mee u de pad aanslaat.

» Bij bepaalde instrumenten kunt u met uw aanslagkracht de nuance veranderen (al-
leen bij Kick, Snare en Toms}. U kunt ook de stereopositie, de uitsterftijd en de
toonhoogte wijzigen om uw ritmepartijen nog exprassiever te maken.

s Met de instrumentkopieerfunctie kunt u naast de 200 bestaande nog 26 geédite in-
strumenten creéren.

¢ De R-8Mk il kan "FeelPatch” data opslaan {(voor een "menselijker” gevoell. U kunt
er voor een realistische weergave 0ok de Timing Aanslag/Uitsterftijd/Toonhoogte/
Nuance voor elke noot van een ritmepatroon mee instellen

* Het intesne geheugen van de R-8Mk Il kan 32 voorgeprogrammeerde ritmepatro-
nen, 200 programmeerbare patronen en 10 Songs bevatten.

* Het apparaat heeft de volgende editfuncties:
Patronen kopiéren
instrumenten veranderen (waarbij een instrument in een patroon door een ander in-
strument wordt vervangen)
Merge functie (waarbij twee patronen worden vermengd).
Pattern Append functie {waarbij twee patronen met elkaar worden verbonden).

s Met de tijdelijke toewijzingsfunctie kunt u een bepaald instrument tijdeliik aan alle
pads toewijzen. Met deze functie kunt u zelfs een instrument horen, dat niet aan
een pad is thegewezen.

» Met do instrumentenlijstfunctie kunt u nagaan walke instrumenten in een ritmepa-
troon worden gebruikt.

+ Met een als optie verkrijgbare ROM klankkaart kunt u het aantal beschikbare instru-
menten vergroten. (De R-8Mk | bewaart de instrumenten van de ROM kaart ook in
zijn interne geheugen. Meer uitleg vindt u op xx.)

s Vis de individuele uitgangen kan de R-BMk Il instrurmenten afzonderlijk uitsturen.

» De R-8Mk If kan de totale speeltijd van een Song controleren, of het tempo bereke-
nen dat nodig is om een Song hinnen een bepaalde tijd te spelen
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2. Basisaansluitingen

Instrumenten kunnen via elke multi uitgang (1-8) worden uitgestuurd. In de fabrieksin-
stelling worden alle instrumenten via de stereo uitgangen uitgestuurd, Door de multi
uitgangen wordt dus geen klank gestuurd. Als u de multi uitgangen wilt gebruiken, ver
andert u de uitgangstoewijzing van elk instrurment.
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1. Spelen maar!

1.1 Met de hand spelen

U kunt een aantal klanken uitproberen door het apparaat manueel te baspelen:

1. Controleer of de R-8Mk Il op uw versterker of mengtafe! is aangesloten. Schakel
uw apparaat en de versterker/fmengtafel in.

Dit apparaat is met een stroomkringbeveiliging uitgerust. Enkele seconden na het
inschakelen is het apparaat speelklaar.

2. Schuif de volumeregelaar open.

3.  Sla gewoon op elke pad; elke pad triggert verschillende drumklanken.
Het volume varieert naar gelang van de aanslagkracht. {Instrurmenten aangegeven
met een "*" {in de tabel) variéren naar gelang van de aanslagkracht.)

Tik met de vingers met wisselende kracht op de onderkant van elke pad van de
R-8MEK H. De klank {volume en toon) verandert op natuurlijke wijze. {Tik enkel met
de vingers op de pads.)

Voor een Flam effect tikt u op een pad terwijl u [FLAMI ingedrukt houdt.
Voor een Roll effect tikt u op een pad met [ROLL] ingedrukt: als u de pad hebt in-
gedrukt, hoort u de overeenkomstige klank zolang u [ROLL] ingedrukt houdt

Hoe u de interval van Flam/Roll kunt wijzigen, leest u op xx.

Pad Bank kiezen

Een Pad Bank is een set instrumenten die aan de 16 pads zijn fi)égewezen. De
R-8Mk !l kan 5 Pad Banks opslaan (A tot E). U kunt ek van deze vijf Pad Banks oproe-
pen.

O Werkwijze: Druk op [<1[>] om de Pad Banks te veranderen.
De opgeroepen Pad Bank wordt op het display getoond.

Als u de instrumenttoewijzing wilt wijzigen of een instrument wilt spelen dat niet
aan een pad is toegewezen, xx.

De vijf Pad Banks bevatten de volgende instrurnenten:

1.2 Demonstratiesongs

In het geheugen van uw R-8Mk Hl zitten songvoorbeelden. Als u de demosongs wilt
horen, doet u het volgende:
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1. Druk op [SONGI.
Als de menupagina niet verschijnt, drukt u op [EXIT].
2. Druk op 1 {van de ciiferknoppen) om "PLAY” te kiezen.
3. Druk op 0 {van de cijfferknoppen) om Song nummer 0 te kiezen.
U kunt ook een song kiezen met [-1/OFF][+1/ON] of de VALUE regelaar.

4. Druk op [START/STOP] om de weergave te starten.
Het tempolampje knippert op het tempo van de weergave en op het display leest
u de huidige stand van de demoweergave af.

5. Druk op [START/STOP] om de weergave te stoppen.
Als v op ISTART/STOP] drukt terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt, wordt de weerga-
ve hervat waar hij onderbroken werd.

Starten/stoppen met een voetschakelaar

Als u op de start/stop-aansiuiting aan de achterzijde van het apparaat een voetschake-
laar aansluit, kunt u de weergave met deze voetschakelaar starten en stoppen.

Tempo bijregelen
Om het tempo bij te regelen ...

1. Druktu op [TEMPOL

2. Met -1/OFFi[+1/ON] of de cifferknoppen steit u het tempo in {20 tot 250 bpm).
Een hogere waarde geeft een sneller tempo.

3. Druk op [TEMPO} om naar de vorige pagina terug te keren.

Volume bijregelen

Om het volume van elk instrument bij te regelen . .

1. Drukt uop [LEVELL

2. Druk op de pad van het instrument waarvan u het volume wilt wijzigen.
Verandcer de Pad Banks indien nedig met [<][>].

3.  Met{-1/OFFH+ 1/ON], de VALUE regeizar of de cifferknoppen stelt u het volume in
{0 tot 15).
Een hogere waarde geeft een hoger volume (Bij 0 wordt geen klank voortge-
bracht).
U kunt het instellen van het volume op het display volgen.

Bij INST2 tot INST4 kunt u het niveau oproepen van de instrumenten die u met
display-toewijzing hebt ingesteld. INST1 toont het laatste instrument dat bij bet
programmeren in Step mode is opgegeven.

4. Om het niveau van de andere instrumenten in te stellen herhaalt u de stappen 2
end.

5. Druk op [LEVEL} om naar de vorige pagina terug te keren.
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1.3 Patronen spelen

Een song is uit vele ritmepatronen samengesteld. We gaan nu enkele voorgeprogram-
meerde ritmepatrenen en (eigenliik in de fabriek voorgeprogrammeerde) ritmepatro-
nen uit het User-geheugen spelen.

1.3.1 Voorgeprogrammeerde patronen spelen

De R-8Mk Il bevat 32 verschillende voorgeprogrammmeerde ritmepatronen {Preset pa-
froonnummers 00 tot 31). Al deze voorgeprogrammeerde ritmepatronen kunt u gebrui-
ken om een song te schrijven nadat u ze met de patroonkopieerfunctie naar een voor-
geprogrammeeid patroon hebt gekopieerd. Het gekopieerde patroon kan ook tot een
ander ritmepatroon geédit worden.

We gaan nu eens een voorgeprogrammeerd ritmepatroon spelen.

1. Druk op [PATTERN] om de Pattern mode te kiezen,

Als de menupagina niet verschijnt, drukt u op [EXIT]

2. Druk op 4 (bij de cijiferknoppen} om "PRESET" te kiszen,

3.  Met [F1/OFFI[+1/ON], de VALUE regelaar of de ciiferknoppen kiest u het nurmumer
van het voorgeprogrammeerde patroon {0 tot 31} dat u wilt spelen.

Als u een ritmepatroon van meer dan een maat kiest, kunt u ook midden in het rit-
mepatroon beginnen spelen.

Verplaats de cursor met [<] en [>] naar het maatnummer en kies met [-1/OFFH+1/
ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen het nummer van de maat waarmee u
wilt beginnen,

4.  Druk op [START/STOP] en het ritmepatroon wordt herhaaldelijk gespeeld.
Om vanaf de gekozen maat te beginnen spelen drukt u op [START/STOP] terwijl u
{SHIFT] ingedrukt houdt.

& Druk op [START/STOP] om de weergave te stoppen.

6. Cmi eeh ander voorgeprogrammeerd patroon te spelen herhaalt (i de stappen 3
end.

7. Druk op ISTART/STOP] om de weergave fe stoppen.

Om naar de menupagina terug te keren drukt u op [EXITL

1.3.2 Programmeerbare patronen spelen

Programmeerbare patronen {in het User-geheugen) kunnen steeds geédit worden, U
kunt 200 verschillende patronen samenstelien. Deze 200 programmeerbare patronen
worden in 2 Banks opgslagen; 100 in Bank A en 100 in Bank B,

We gaan nu eens een in de fabriek voorgeprogrammeerd patroon uit het Usergeheu-
gen spelen (de patronen met het nummer A0O tot A31 zijn dezelfde als de voorgepro-
grammeerde patronen),
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1,

Druk op [PATTERN] om de Pattern mode te kiezen.

Als de menupagina niet varschijnt, drukt u op [EXIT]

o

7.

Druk ap 1 {bij de cijfferknoppen) om "PLAY" te kiezen.
Om een andere Pattern Bank te kiezen drukt u op [PTN BANK].

Met [-1/OFFI[+ 1/ON], de VALUE regelaar of de ciiferknoppen kiest u het nummer
van het patroon (0 tot 99) dat u wilt spelen.

Als u een ritmepatroon van meer dan een maat kiest, kunt u ook midden in het rit-
mepatroon beginnen spelen.

Verplaats de cursor met [<] en [>] naar het maatnummer en kies met [-1/OFF{i+1/
ON], de VALUE regelaar of de cijferkneppen het nummer van de maat waarmee u
wilt beginnen.

Druk op [START/STOP] en het ritmepatroon wordt herhaaldelijk gespeeld.
Om vanaf de gekozen maat te beginnen spelen drukt u op [START/STOP] terwiji u
[SHIFT] ingedrukt houdt.

Om een ander pregrammeerbaar patroon te spelen herhaalt u stap 3.
Het nummer van het gekozen patroon wordt op het display getoond en na het
huidige patroon gespeeld.

Druk op [START/STOP] om de weergave e stoppen.

Om naar de menupagina terug te keren drukt u op [EXIT].

1.3.3 Feel Patches toewijzen

De voorgeprogrammeerde patronen bevatten patronen van vroegere ritmemachines
om de werking van de Feel Patches aan te tonen. Feel Paiches zijn niet aan voorgepro-
grammeerde patronen toegewezen en moeten dus naar programmeerbare patronen
gekopieerd worden.

1 -
2.
3.

Kies een voorgeprograrmmeerd pzaironn waar u een Feel Patch aan wilt toewijzen,
Druk, met [SHIFT] ingedrukt, op pad i3 om de kopieerfunciie in te schakeien.

Kies het nummer van het ritmepatroon van bestemming {programmeerbaar pa-
troon 00 - 99) en druk op [ENTER].

Als u op [ENTER] drukt, wordt het bronpatroon naar het uitgekozen patroon van
bestemming gekopieerd.

Bepaalde demo-ritmepatronen werden in de fabriek in de prograrmmeerbare patro-
nen geprogrammeerd. Als u deze voorgeprogrammeerde patronen wilt behouden,
kiest u een patroon dat geen data bevat.

4.

5,

Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.
Wijs nu een voorgeprogrammeerde Feel Patch aan het gekopieerde patroon toe

Druk op cijferknop 1 en kies het gekopigerde patroon.

Druk op [START/STOP] om naar het ritmepatroon te luisteren voordat u een Feel
Patch toewijst. Druk op [START/STOP] om de weergave te stoppen.
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10

7. Verplaats de cursor met [>] naar “FEEL" en kies een Feel Patch met de ciifer
knoppen.
Kies een Feel Patch die met het ritmepatioon overeenkornt (zoals weergegeven
in de onderstaande tabel):

Om een ritmepatroon te vinden waaraan nog geen Feel Patch is toegewezen, zet
u de VALUE regelaar op minimum en stelt u de waarde van de Feel Patch in op

Yy

8. Druk op {START/STOP] om de weergave te starten,
Door de Feel Patch klinkt de uitvoering veel realistischer.

We gaan hetzelfde ritme nu sens spelen met een andere Feel Patch,

8. Stop met spelen en herhaal de werkwijze in stap 7 om het ritmepatroon met gen

andere Fesl Patch te spelen.
Het ritme moet nu anders klinken dan in stap 8.

U ziet dat Feel Patches het ritme natuurlijker en realistischer laten klinken en dat
hetzelide ritmepatroon merkelijk anders klinkt wanneer u andere Feel Patches
gebruikt

U kunt Feel Patches op verschillende maniaren gebruiken.
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2. Voordat u ritmedata schrijft

2.1 Methoden voor het programmeren van ritmes

Uw eigen ritmes kunt u samenstellen volgens een van de volgende drie methoden.

Instrumenten instellen

+ De R-8MkK Il bevat 200 verschillende instrumenten. Het kan verstandig zijn om de
instrumenten aan elke Pad Bank toe te wijzen voordat u ritmepaironen maakt.

* [e toon van elk instrument kan worden gewijzigd door de klankparameters te edi-
ten. Naast de bestaande 200 instrumenten kunt u met de instrumentkopieerfunctie
ook 26 bijkomende instrumenten creéren.

* Met een ROM klankkaart {optie} beschikt 1 nog over maximaal 26 bijkomende klan-
Ken.

Patronen programmeren

* | maakt ritmepatronen die later tot songs gecombineerd worden.

* |n het apparaat kunnen 200 ritmepatronen worden opgeslagen Elk ritmepatroon
kan 99 maten bevatten.

« U kunt een ritmepatroon op twee manieren programmeren; programmeren in Step
mode, waarbij u volledige ritmepatronen stap voor stap programmeert; en program-
meren in Real-time mode, waarbij u ritmes prograrnmert door ze op de pads in te
spelen.

+ U kunt de geprogrammerde ritmepatronen later editen met de edit-functies.

Songs programmeren

« | kunt songs maken door de rntmepatronen die v geprogrameerd hebt, aan elkaar
te rijgen.

« |n een song kunt u in elk ritmepatroon een herhalingsteken en data voor het wijz-
gen van tempo en niveau, die elk een Part worden genoemd, invoegen.

s U kunt 10 songs in het geheugen van het apparaat opsltaan. Elke song kan 999
Parts bevatten.

» Om een song snel te programmeren kunt u gebruik maken van de wis-; invoeg- en
kopieerfuncties

2.2 De negen modes van de R-8Mk I1

De R-8Mk It heeft de volgende modes: zes hoofdmodes en drie editmodes.

Wanneer de BR-8Mk 1l ingeschakeld is, staat hjj in een van de zes hoafdmodes. De edit-
modes zijn tijdelijk, zodat u ze steeds vanuit een hoofdmode kunt oproepen.

77
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Hoofdmode

°  Song mode
Deze mode is voor het spelen, programmeren en editen van songs.

o Pattern mode
Deze mode is voor het spelen, programmeren en editen van ritmepatronen.

s MIDI mode
in deze mode stelt u de MIDI parameters in als u gen externe MIDI klankmodule
gebruikt of als u de R-8Mk Il als een MIDI klankmaodule gebruikt,

¢ |nstrument Assign mode
In deze mode kunt u aan elke pad een instrument toewijzen of bepalen welke in-
strumenten in het grafische display worden aangegeven.

* Card mode
in deze mode kunt u data van het interne geheugen op een geheugenkaart (RAM)
opslaan of data van een als optie verkrijgbare ROM geheugenkaart in het interne
geheugen laden

e Utility mode
in deze mode kunt u nagaan hoeveel geheugen er nog rest en kunt u alle data van
de songs of de ritmepatronen wissen.

Edit mode

¢ Sound Edit mode
in deze mode bepaalt u hoe het instrument word! bespeeld, door de parameters
toonhoogte; nuance, aanslagcurve, Assign Type, uitsterftijd en uitgangstoewijzing
te editen.

* Performance Edit mode
In deze mode bepaalt u hoe het instrument voor elke pad klinkt, door de parame-
ters toonhoogte, uitsterftiid, nuance en stereopositie te editen

¢ Feel Edit mode
In deze mode sielt u een Fesl Patch in.

2.3 Basisbediening

Voor de basisbediening van de R-8Mk il gaat u in de onderstaande volgorde te werk,
Het is belangrijk dat u dit goed onder de knie hebt voordat u aan een ander hoofdstuk
over de werking van de R-8Mk 1} begint.

2.3.1 Mode kiezen

Kies de gewenste mode,

s Met de overeenkomstige mode-knop ([SONG], [PATTERN], [MIDI], UTILITY],
ICARD] of [INST ASSIGNY kiest u een hoofdmode (zonder dat een ritme speeit).

*» Met de avereenkomstige editknop ([SOUNDI, [PERFORMI of [FEEL]) kiest u een
editmode. Om naar de hoofdmode terug te keren drukt u op dezeifde editknop of
op gen van de modeknoppen.

12
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2.3.2 Functie kiezen

Kies de gewensie functie.
* Zodra u een mode hebt gekozen, verschijnt de menupagina.

Als er geen menupagina verschijnt, drukt u op [EXIT]. Als u een hcofdmaode hebt
gekozen, kunt u met dezelfde knop ook een menupagina oproepen.

» Een menupagina toont de namen van de functies die in de huidige mode beschik-
baar zijn.
Bij bepaalde modes kan een menupagina uit meerdere delen bestaan. In dit geval
ziet u een "->" in de rechieronderhoek van het display en kunt u de verschillende
delen van de menupagina oproepen met {PAGE]L

* Met de ciiferknoppen kiest u het cijfer links van de functienaam om het display van
de functie-instelling te veranderen.

U kunt functies op andere pagina's van het menu kiezen (die op dit ogenblik niet
waorden getoond).

* Om een andere functie van dezelfde mode te kiezen drukt u op [EXIT] om naar een
menupagina terug te keren.

* De Song mode en de Pattern mode hebben functies (Shift functies} die niet op de
menupagina staan. De Shift functies staan onder elke pad vermeld. Terwijl het ap-
paraat niet speelt, drukt u voor een Shift functie op de oversenkomstige pad terwijl
u [SHIFT] ingedrukt houdt.

2.3.3 Parameter instellen

Kies de gewenste paramater Uit de aanstaande functie:

* [PAGE]
Bepaalde functies hebben een display van meer dan een pagina. In dit geval ziet u
“aen "-=" in de 1echteronderhoek vain het display en kunt u met [PAGE] door de pa-
gina’s bladeren.

¢ [<]>] {cursorknoppen)
Als meer dan een parameter op het display wordt getoond, kunt u de cursor thet
streepje onder de tekens) met [<] of [>] naar de waarde van de gewenste parame-
ter verplaatsen

s [SELECT]
Als u links van een parameter "$" ziet staan, kunt u de parameters veranderen door
op [SELECT] te drukken.

« PAD BANK {<<}[>>]/Pad
Hiermee kiest u een instrument of programmaeert u ritmepatronen.

s {PTN BANK]
Hiermee kiest u Pattern Bank A of B.

2.3.4 Parameterwaarde instellen

De waarde van een parameter kan worden geédit zoals hieronder aangegeven.
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-]

[-1/OFF][+1/0N]

Met deze knoppen kunt u de waarde van de parameter navwkeurig wijzigen

[+ 1/ON] geeft een hogere waarde, -1/OFF] een lagere.

Terwijl u {+1/ON] ([-1/OFF]} ingedrukt houdt, drukt u op [-1/OFF} ([+1/ON]} om de
waarden sneller te doorlopen.

VALUE regelaar
Met deze regelaar kunt u de waarden het snelst veranderen,

Cijferknoppen
Hiermee voert u cijffers en letters in of steit u de maat- of de Quantizewaarde in.
Om een getal van een of twee ciifers in te voeren, drukt u eerst op “0"

<Vb.>
Als u van 123 naar 15 wilt gaan, voert u 015 in plaats van gewoon 15 in.
Om van 13 naar 3 te gaan, voert u 03 in, in plaats van alleen 3.

Om een maat- of Quantizewaarde in e stellen, kunnen de volgende waarden met
de cifferknoppen 1 tot 9 worden ingevoerd.

Parameters waarvan de waarde tussen *-tekens staan (vb. *POLY?*) kunnen niet
met de cifferknoppen worden ingevoerd.
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1. Instrumenten toewijzen

In dit hoofdstuk wordt uitgelegd hoe u aan elke pad een instrument kunt toewijzen,
hoe u een ROM kaart gebruikt, en hoe u een instrument zo instelt, dat het op het gra-
fisch display wordt getoond.

1.1 Instrumenten toewijzen
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Aan elke pad kunt u een van de 200 interne instrumenten, 26 instrumenten van een
ROM Kklankkaart of 26 Copy geheugens oewijzen.

Als u met instrumenten van een ROM klankkaart werkt, ga dan te werk volgens
de richtlijnen in het volgende hoofdstuk "Een ROM klankkaart gebruiken”.

Qok nadat u de oorspronkelijke instrumenttoewijzing (voorgeprogrammeerd in de
fabriek} hebt geédit, kunt u die steeds weer oproepen met Instrument Initialize.

1. Druk op HNST ASSIGN] om de instrumenttoewijzingsmode te kiezen

Als de menupagina niet verschijnt, drukt u op [EXITL

2. Druk op cijfferknop 1 om "INST" te kiezen.

Als u "INST" kiest terwijl Tijdelijk Toewijzen aanstaat, wordt dit autornatisch vitge-
schakeld.

Als de pads op Multi Assign zijn ingesteld, verschijnt de onderstaande pagina
Kies de instrumenttoewijzingsmode door op IMULTI] te drukken.

3. Kies een Pad Bank met [<<l[>>].
4. Tk op de pad waarvan u de toewijzing wilt wijzigen.

5. Kies de instrumentengroep met de VALUE regelaar en geef het instrumentnum-
mer op met [-1/OFF] en [+1/ON]L

U kunt een instrument aan verscheidene pads tegelijk toewijzen.

Als u een instrument van een ROM kaart hebt willen foewijzen zonder dat u de
overeenkomstige kaart hebt ingebracht, verschijnt "*[E]01:CARDQ1*"” op het dis-

play.

6. Om nogandere Banks te editen herhaalt u de stappen 3 tot 5.
7. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.
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Een rust gebruiken

Brush Roll

Instrument RO1 bevat geen klankdata {rust}). Met de rust kunt u een “choking gate” of
dempingseffect creéren.

O Werkwijze: stel het Assign Type van de rust en het instrument in op hetzelfde
EXC nummer. Speel vervelgens de rust (toegewezen pad) meteen na het
instrument. Op die manier wordt het instrument gedempt of afgesneden.
<Vh.»

Dempingseffect: op een crash cymbaal slaan en meteen met de hand vastgrij-
pen.
Gate Snare: de galm van de snare afdempen met een gate.

Het dempingseffect (met behulp ven de rust} kan in een ritmepatroon worden op-
genomen. Het wordt dan op het juiste ogenbiik uitgevoerd

Een Brush Roffel klank {op de als optie verkrijgbare ROM klankkaart} speelt u op de

volgende manier:

» Stel het Assign Type van de Brush Roffel klank in op een willekeurig EXC nummer.
Als u onafgebroken Brush Roffel kianken invoert, wordt de aangehouden klank van
de Brush Roffel gedempt.

Als u het Assign Type van de Brush Roffel en de rust (instrument R01) op hetzelf-
de EXC nummer instelt en vervolgens meteen na de laatste klank een rust invoert,
wordt de laatste Brush klank eveneens gedempt.

* De Brush Roffel klank is een langzaam aanzwellende klank en kan dus ritrmisch wor-
den gespeeld als u de algemene timing naar voren schuift met “Macro Timing
Shift” of Micro Timing Shift”.

1.2 Een ROM klar:kkaart gebruiken

Met een als optie verkrijgbare ROM klankkaart kunt u over een groter aantal instru-
menten heschikken.

De demonstratiesongs op een ROM klankkaart spelen

ROM Kklankkaarten {optie} bevatten enkele demonstratiesongs. U kunt deze songs op
de volgende manier weergeven:

Als ¢ demonstratiesongs in het interne geheugen van de R-8Mk || faadt, worden
alle huidige song- en ritmepatroondata uitgewist.

Schuif de ROM kaart voorzichtig in de ROM kaartsiot {tof ze vasiklikt).
Druk op [CARD] om de Card mode te kiezen.

Druk op cijfferknap 4 om “LOAD ROM" te kiezen.

Druk op cijfferknop 2 om "SOUND & DEMO" te kiezen.

W N~
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Druk op [EXIT] als u de mode wilt verlaten.

5. Druk op [ENTER]
De melding "Loading” verschiint op het display om aan te geven dat de demaon-
stratiesongs nu worden overgeladen.

6. Kies Song nummer 0 in de Song mode en druk op [START/STOP] om de weeiga-
ve te starten

Voordat u een ROM kaart gebruikt
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Voordat u met data van een ROM kaart werkt, moet u de insteilingen {klankparame-
ters) van de kaart in de R-BMK [l overladen. Als u dat niet doet, kunt u de instrumenten
op de ROM kaart niet gebruiken.

Als u de instellingen van de ROM kaart hebt overgeladen maar een ROM kaart met
een ander kaartnummer wilt gebruiken, moet u de instellingen van deze nieuwe ROM
kaait overladen. Als u dat niet doet, kunt u de instrumenten op de nieuwe ROM kaart
niet gebruiken. Dit komt omdat de klankparameters van elk instrument naar gelang van
de ROM kaart anders verwerkt zijn en dus niet gewoon gespeeld kunnen warden door
alleen maar de ROM kaarten te verwisselen,

<Als u voor het eerst met een nieuwe ROM kaart werkt>

Schakel de B-8Mk Il uit. Schuif de ROM kaart in de ROM kaarislot en schakel de
R-8Mk 1t in. Hierdoor wordt de nieuwe kaart automatisch overgeladen.

Na het overladen verschijnt “Card Number 1" op het display.

Als Card Number 1 niet op het display verschijnt {als de opgegeven ROM kaart
niet is aangeslioten of als een andere ROM kaart is aangesloten), kunt u niet met
de instrumenten op de ROM kaart werken.

De instellingen van een ROM kaart worden ook na uitschakelen van het apparaat
beliouden.

<Als u met een andere BOM kaart werkt>

Om een andere ROM kaart te gebruiken laadt u de instellingen van de ROM kaart over
zoals hieronder beschreven:

1.  Schuif de ROM kaart voorzichtig in de ROM kaartslot {tot ze vastklikt).
2.  Druk op [CARD] om de Card mode te kiezen.

3. Druk op cifferknop 4 om "L.OAD ROM” te kiezen

4. Druk op cijfferknop 1 om "SOUND" te kiezen.

Als de kaart niet goed is ingebracht, verschijnt "Card not ready” op het display.
Verwijder in dit geval de kaart, schuif hemn goed in de slot en herhaal de werkwij-
e
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Als de ingebrachte ROM kaart nist de opgegeven kaart is, verschijnt “Improper
Card" op het display. Verwijder in dit geval'de kaart, schuif de goede kaart in de
slot en herhaal de werkwijze

Druk op [EXIT} als u de mode wilt verlaten.

5. Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt “Completed” om aan te geven dat het overladen beéin-
digd is. Vervolgens verschijnt “Card Number 1" op het display

1.3 Displaytoewijzing

Naar gelang van de gekozen mode toont het grafische display het ritmepatroon, het
volume of de instelling van de stereopositie van de instrumenten die u hebt opgege-
VEen.

De instrumenten onder INST 2 tot 4 kunnen als volgt worden gewijzigd:

INST 1 toont het laatste instrument dat in Step mode is opgenomen.

Druk op [INST ASSIGN] om de Instrument Assign mode te kiezen.

Druk op cifferknop 2 om "DISPLAY" te kiezen.

Bepaal INST 2 tot 4 op het grafisch display met [SELECT]

Druk op de pad van het instrurnent dat op het display getoond moet waorden.

A W

Druk op [EXIT] orm naar de menupagina terug te keren.
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2. Klankparameters instellen

U kunt elk instrument naar eigen smaak editen. 26 geédite versies van instrumentdata
kunt u als Copy geheugens bewaren,

U kunt instrumenten editen met de volgende parameters.

Toonhgogie, uitsterftijd, nuance en uitgangstoewijzing kunnen afzonderlijk voor el-
ke pad geédit worden met de uitvoeringsparameters.

2.1 Beschrijving van de klankparameters

2.1.1 Pitch (-4800 tot +4800)

De toonhoogte van elk instrument kan in stappen van 10 cent worden ingesteld. Hoe
hoger de waarde, hoe hoger de toon {een halve toon = 100 centl.

Sommige instrumenten gaan niet hoger of lager dan een bepaalde toonhoogte

2.1.2 Decay (000 tot 127)

20

Met deze parameter stelt u de uitsterftijd van het instrument in. Een hoge waarde
geeft een lange uitsterftiid

Voor een instrument waarvan u de nuance kunt instellen {zie xx), kunt u twee verschil-
lende uitsterftijden instellen. Op het display worden twee waarden getoond. U kumt
elk van deze waarden instellen door de cursor te verplaatsen metf<] en [>],

o Bij een instrument dat in de lijst (zie engelstalige handleiding} met “*" is aangege-
ven, zoals Kick drum, Snarc drurn en Tom, kunt u de uitsterftiid afzonderlijk instellen
voor de aanslagklank (hogere frequenties: de links afgebeelde waarde) en de shell
resonance {lagere frequenties: de rechts afgebeelde waarde). U kunt dus de snaren
van een Snare drum of de demping van een Tom regelen.

« Bij HiHat of Ride cymbalen die met een "**" teken zijn aangegeven kunt u de vit-
sterftijd afzonderliik instellen voor de klank van een cymbaal dat aan de binnenkant
{de waarde rechts) en aan de buitenkant (de waarde links} wordt aangetikt,

Van sommige instrumenten kan de uitsterftijd niet langer {of korter) dan een he-
paalde worden ingesteld.

De uitsterftiid verandert niet voor instrumenten van het omgekeerde type.
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2.1.3 Nuance (0 tot 15)

De nuance van een instrument dat met “*" of “**" is aangegeven, kan met de nuan-
ce-parameter worden gewijzigd.

* Bij een instrument met "*" teken worden de lage frequenties verhoogd als u de
waarde verhoogt.

» HiHats en Ride cymbalen met een "**" teken klinken alsof u steeds dichter bij het
midden slaat naarmate de waarde stijgt

Hon

instrumenten waarvan u de nuance niet kunt wijzigen, zijn aangegeven met

2.1.4 Output Assign (Left 1 tot 3, Center, Right 1 tot 3, MULTI 1 tot 8}

Met deze parameter kiest u de uitgang {Stereo Out / Multi Qut 1 tot 8} voor elk instru-
ment Als u stereo-uitgangen gebruikt, kunt u een van 7 stereoposities kiezen.

Als u met sterec-uitgangen werkt, wordt de ingestelde stereopositie op het grafische
display afgebeeld.

U kunt bij INST 2 tot 4 de data van elk willekeurig instrument aflezen. Om de waarden
van andere instrumenten op te roepen, volgt u de werkwijze van Displaytoewijzing IN-
ST 1 toont het laatste instrument dat in Step mode is opgenomen.

2.1.5 Assign Type (POLY, MONO, EXC 1 tot 8}

Als u meerdere instrumenten speelt {of een instrument met snel opeenvolgende tik-

ken aanslaat), bepaalt deze parameter hoe deze instrumenten klinken.

+ POLY
Klanken met een lange uitsterftijd (zoals cymbalen} blijven doorklinken wanneer u
ze opnieuw aanslaat. Bij deze instelling kunnen de klanken van een enkel instru-
ment eikaar dus overlappen.

* MONO
Langzaam uitstervende klanken worden uitgeschakeld zodra u een nieuwe noot
eneelt.

s EXC1tiiot8
Als u aan twee klanken hetzeifde EXC nummer geeft, kunnen ze nooit samen klin-
ken Geef dus twee instrumenten die normaal nocit samen worden gespeeld (zoals
open en gesloten HiHat) hetzelfde EXC nummer.

2.1.6 Aanslagcurve

Met deze parameter kiest u een van de acht aanslagcurves die bepalen hoe het volu-
me en de toon evolueren wanneer u een pad aanslaat.

2.2 Werkwijze voor het editen

Hieronder wordt uitgelegd hoe u de klankparameters voor elk instrument kunt instel-
ten.
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Ook nadat u de kiankparameters hebt geédit, kunt u ze “initigliseren” (de oor-
spronkelijke fabriekswaarden weer instellen).

1.  Druk op [SOUND] om de Sound Edit mode te kiezen.

Druk op [EXIT] als de menupagina niet verschijnt.

2. Diuk op cijfferknop 1 om "EDIT” te kiezen.

3. Tik op de pad van het instrument dat u wilt editen.
Wissel de Pad Banks zo nodig om met {<<][>>].

Een instrument dat niet aan een pad is toegewezen, kunt u kiezen door op [-1/OFF] en
[+1/ON] te drukken terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt

Als u een instrument op een ROM kaart hebt gekozen zonder de overeenkomstige
kaart in te brengen, verschijnt “[E] CARDO1" op het display.

4. Kies een parameter met [SELECT].
Als u op [SELECT] drukt, roept u de parameters in de onderstaande volgorde op.

5. Met [-1//OFFl+1/ON] of de VALUE regelaar verandert u de waarde (luister onder-
tussen naar de klank door op de pads te tikken)

Als u een instrument kiest, dat niet aan een pad is toegewezen, hoort u geen
kiank. Om de klank te horen drukt u op {TEMP ASGN] {voor de functie Tidelijk Toe-
wijzen). Als de functie Tijdelijk Toewijzen aanstaat, kunt u het gekozen instrument
spelen door op een willekeurige pad te slaan. Om naar de vorige stand terug te
keren drukt u nogmaals op {TEMP ASGNL

Andere parameters dan Output Assign en Assign Type kunt u met de cijferknop-
pen instellen.

6. Om andere parameters te editen herhaalt u de stappen4 en 5.
7. Om andere instrumenten te edilen herbaalt u de stappen 3 ot &
8. Diuk op [SOUND] om naar de verige pagina terug te keren.

2.3 Instrumenten kopiéren

Naast de 200 hoofdinstrumenten kan de R-BMk Il 26 geédite instrumenten {die Copy
instrumenten worden genoemd: COPY 01 tot 26) in het geheugen opslaan. Copy in-
strurnenten worden aangemaakt door bestaande instrumenten te kopiéren. Elk Copy
instrurnent kan geédit worden.

Een Copy instrument registreren
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1. Druk op [SOUND] om de Sound Edit mode te Kiezen.
2. Druk op cijferknop 2 om "COPY" te kiezen

3.  Met [I-1/OFFI[+1/ON} of de VALUE regelaar bepaalt u het nummer (COPY 07 tot
26) van het Copy instrument van bestermming, waaronder u het gekopieerde in-
strument wilt registreren {opslaan).
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4, Tik op de pad van het instrument dat u wilt kopigéren.

Wissel de Pad Banks zo nodig om met [<<l{>>].
Ook de instrumenten op een ROM klankkaart (optie) kunnen worden geregistreerd.
Om deze mode te verfaten drukt u op [EXIT].

5. Druk op [ENTERL
Op het display verschiint “Completed” om aan te geven dat het instrument als
een Copy instrument werd geregistreerd

6. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.

Als u een instrument van een ROM klankkaart naar een Copy instrument hebt ge-
kopieerd, laat u de kaart in de slot zitten.

Een Copy instrument een naam geven

U kunt een Copy instrument een naam van maximaal 7 tekens geven.
Als het apparaat in de Sound Edit mode staat, gaat u als volgt te werk:

1. In de menupagina drukt u op cifferknop 2 om "COPY" te kiezen.

2. Druk op [PAGE] om de functie voor het benoemen van instrumenten op het dis-
play te brengen.

3.  Met [-1/OFF][+1/ON] of de VALUE regelaar bepaalt u het nummer {COPY 01 tot
26) van het Copy instrument dat u een naam wilt geven.

4. Verplaats de cursor met [<] en [>] naar de positie die u wilt wijzigen en verander
de nummaers/letters/symbolen met [-1/QFFE+1/0ON], de VALUE regelaar of de cij-
ferknoppen.

Als u de ciiferknoppen indrukt, wisseit u cok de mode voor nummers en letters/
symbolen. Als u de cijfferknoppen indrukt terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt, krijgt
u kleine letters.

5. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.
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1. Patronen opnemen (basis)

in de R-8Mk Il kunnen 200 verschillende ritmepatronen (elk tot 99 maten) worden op-
genomen.

De geheugeninhoud van de R-8Mk li is beperkt. Het is mogelijk dat u geen 200 rit-
mepatronen kunt opnemen als ze uit vele tonen enfof maten bestaan.

Om e kijken hoeveel ritmepatronen u nog in het geheugen kunt opslaan, gebruikt
u de functie “Beschikbaar Geheugen”.

U kunt op twee manieren patronen opnemen:

Opnemen in Real-time mode

U kunt ritmepatronen opnemen door ze op de pads in de maat met de metronoom in
te tikken. Met de Quantize-functie kunt u fouties in de timing corrigeren.

Opnemen in Step mode

Ritmepatronen warden toon per toon aopgenomen. Deze methode is nuttig voor wie
niet handig is in Real-time opnemen of wie moeilijk te spelen ritmes wilt opnemen.

U kunt beide methodes gebruiken om één ritmepatroon op te nemen. U neemt bijj
voorbeeld een hasisritme in de Step mode op en voegt er in Realtime bikomende
klanken bil. Of u maakt een ritmepatroon in Real-time en wijzigt het in de Siep mode.

1.1 Basisinstellingen voor het opnemen van patronen
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Voordat u ritmepatronen opneemt in Step mode of Realtime mode, doet v het volgen-
de:

1. Druk op [PATTERN] om de Pattern mode te kiezen'

Druk op [EXIT] als de menupagina niet verschijnt,

2. Om opnemen in Real-time mode te kiezen drukt u op cijferknop 3, voor Step mo-
de op cijfferknop 2.

3.  Met [-1/OFFiE+1/ONI, de VALUE regelaar of de cijferknoppen kiest u een patroon-
nummer (00 tot 99)

Als u het volledige ritmepatroon of een bepaald instrument wilt wissen, gaat u
naar stap 4 enfof 5. Ga in het andere geval door naar opnemen in Realtime mode
of opnemen in Step mode.

4, Tk op pad 14 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

Als het gekozen ritmepatroon geen uitvoeringsdata bevat, verschijnt het display
voor het instellen van maatftiid. Sla stap b over en ga naar stap 6.
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5.  Wis ongewenste instrumenten.

« Om alle instrumenten te wissen, diukt u op [ENTER]
Zodra het display voor het instellen van maat/tijd verschijnt, kunt u verdergaan {stap
8)

*  Om bepaalde instrumenten te wissen, slaat u op de pads van deze instrumenten
en drukt u op [ENTER] {de namen van deze instrumenten verschijnen op het dis-
play.

Als het display voor het opnemen van patronen verschijnt, kunt u naar opnemen in
Step mode of opnemen in Realtime mode overgaan.

Om de mode te verlaten drukt u op [EXIT].

6. Met [-1/OFFI[+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen kiest u het aantal
maten {00 tot 99) dat u in het patroon wilt gebruiken.

7. Stel de maatsoort van het ritepatroon in
Verplaats de cursor met {<} en {>] naar de maatsoort en bepaal de maatsoort met

[-1/OFFi[+1/ON], de VALUE regelaar of de cijferknoppen. {Mogelijkheden: 1-8/4,
1-12/6, 1-16/8, 1-24/12, 1-32/16, 1-48/24, 1-64/32).

& Druk op [ENTER] om naar het display in stap 2 terug te keren.

Ga naar opnemen in Step mode of opnemen in Real-time mode.

Als u het apparaat uitschakelt terwijl u een patroon samenstelt, kunnen de data
die u al opgenomen hebt, gewist worden.

1.2 Opnemen in Real-time

Quantize

Doe dit pas nadat u de werkwijze in "Basisinstellingen voor het opnemen van patro-
nen” hebt gevolgd.

Bij het opnemen in de Realtime mode kunt u de metroncom {voorgeprogram-
meerd in de fabriek) in kwarinoten laten spelen terwijl u speslt.

Met de Quantize-functie kunt u de timing van het zelf opgenomen ritme corrigeren vol
gens de ingestelde resolutie. Als u data wilt opnemen zonder de Quantize-functie,
stelt u de resolutie in op HIGH.

Om de Quantize-instelling te veranderen doet u het volgende met het apparaat in de
Real-time mode.

De Quantize-waarden kunnen ook worden veranderd tijdens het opnemen in Real-
time mode. In dit geval geldt de geédite Quaniize-waarde vanaf de volgende
maat.

1. Verplaats de cursor met [<] en [>] naar de Quantize-waarde.

27




Patronen opnemen (basis) - R-8Mk 1]

2. Geef de Quantize-waarde op met [-1/OFF|[+1/ONI], de VALUE regelaar of de cij-
ferknoppen 1 10t 9.
{(Mogelijke waarden: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH=1/96 noten).

Opnemen in Real-time

We gaan nu instrumenten in Real-time invoeren.

1. Druk op [START/STOP] om het ritmepatroon fe spelen.

Als u het invoeren halfweg in een ritmepatroon met meerdere maten start, voert v

stap 1 als volgt vit:

1. Met [<} en [>] verplaatst u het nummer naar de positie van het maatnummer en

geeft u de maat op met [-1/OFFI[+1/ON].

2. Terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt, drukt u op [START/STOP] om de weergave te star-

ten.

2. Druk op [TEMPO] en stel het tempo in met [-1/OFFi[+1/ON}, de VALUE regelaar
of de cijfferknoppen.

Terwil u het tempo instelt, kunt u een ritme spelen op de pads, maar het ritmepatroon

wordt niet in het geheugen opgeslagen. Op die manier kunt u het ritme incefenen.

3. Druk op [TEMPO] om naar het display voor opnemen in Real-time mode terug te
keren.

4. Tik in de maat met de metronoom op de pads om de instrumentklanken in te voe-
ren {de klanken worden herhaaldelijk gespeeld)
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<l[>>]

5. Druk op ISTART/STOP] om de weergave te stoppen.
6. Druk op [EXITI om naar de menupagina terug te keren.

Klanken wissen

U kunt de net ingevoerde klanken ook wissen. Terwijl het patroon wordt weergegeven
houdt u {SHIFT] in de Realtime opnamemode ingedrukt en drukt u de pad van de ie
wissen klank in Houd de pad ingedrukt tot de fout is gewist

Grafisch display

Het opgenomen %itmepatroon wordt op een grafisch display getoond (Nog fijnere ti-
mingwaarden worden getoond bij 16de noten en triolen )

INST 1 toont het laatste instrument dat in Step mode is opgenomen.
INST 2 tot 4 kan naar wens aan het te tonen instrument worden toegewezen.
Om de instrumenten toe te wijzen volgt u de werkwijze voor displaytoewijzing.

Metronoominstellingen
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De volgende parameters zijin specifiek voor het instellen van de metronoom.

e Interval
Met deze parameter kiest u de timing van de metronoom
{1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32).

* Mode
Met deze parameter kiest u een van de volgende modes.

EVERY REC: De metronoom staat altiid aan {bij opnemen in Real-time mode).
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EMPTY REC: De metronoom speelt als er geen data in het ritmepatroon zijn opge-
nomen en speelt niet als wel een klank is opgenomen.
OFF: De metronoom staat uit

¢ Volume {Level)
Met deze parameter stelt u het volume van de metronoom in (0-15). Bij O geeft de
metroncom geen geluid.

+ Uitgang (Output)
Met deze parameter kiest u de uitgang waar de metronoom wordt uitgestuurd (de
stereo-uitgangen of een van de multi-uitgangen (1-8). Als u de stereo-uitgangen
kiest kunt u een van de 7 stereoposities (LINKS 1-3, MIDDEN, RECHTS 1-3) instel-
len.

Om de instellingen van de metronoom te wijzigen stopt u het patroon en kiest u de
Pattern mode:

1. Tik op pad 5 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt,
2. Druk op [SELECT] om de te editen parameter te kiezen.

3. Edit de waarde van de parameter met [-1/OFF][+1/ON] of de VALUE regelzar.
Interval en volume kunnen ook met de cifferknoppen worden ingesteld.

4. Herhasl de stappen 2 en 3 om de andere parameters e editen.
5. Druk op [ENTER]J om naar de vorige pagina te gaan.

1.3 Opnemen in Step mode

In deze mode kunt u een patroon stap voor stap opnemen.

1.3.1 Step opnamemodes

Basismode

Het opnemen in de Step mode omvat de drie hieronder afgebeelde pagina's {modes}.
Kies de pagina die u nodig hebt

Voor de basismode in Step opname kiest u “STEP” in de menupagina.

Een ritmepatroon kiezen
Hier kiest u het ritmepatroon waarin u de data wilt opnemen

Het aantal maten veranderen om stappen op te nemen

Bij opnemen in de Step mode worden de stappen met de 16 pads opgegeven.
Als u in totaal meer dan 16 stappen hebt {als het ritmepairoon dus uit meer dan één
maat bestaat), moet u het aantal maten veranderen om een ritmepatroon te maken.

De lengte van een stap en het grafisch display instelien

Naar gelang van het ritmepatroon dat u wilt instellen kunt u een van de twee stapin-
voermodes kiezen.

U kunt de stapinvoermodes niet veranderen terwijl u patronen opneemt
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» Normale invoer (NRM)
U kunt deze mode kiezen om ritmepatronen van 8 of 16 tijden te maken. In de nor-
male invoermode komt een stap met een 16de noot overeen {Quantize Q=1/16 in
de Real-time opnamemaode).

e Invoer van triolen (TRI)
In deze mode kunt u ritmepatronen van het triopoltype maken. In de invoermode
voor triolen is elke stap een triool (Quantize=1/12 bij opnemen in Real-time mode}.

Basismethode voor opname in Step mode

De stappen worden met de 16 pads ingevoerd. Elke pad komt met een van de 16 stap-
pen in €én maatpatroon overaen,

Als het totaal aantal stappen in een maat in de basismode groter is dan 16 {vb.
gen maat van 5/4}, kunt u de bijkomende stappen niet opnemen. In dit geval moet
u de normaie edit mode of de Scope edit mode gebruiken.

Normale Edit mode

Om de normale Edit mode te kiezen drukt u in de basismode op [PAGE}L

Opnemen in Step mode
Zoals in de basismode worden de stappen met de 16 pads ingevoerd; elke pad komt
met een van de 16 stappen overeen

Sequence-parameters editen

Voor elke stap die u hebt opgenomen, kunnen sequence-parameters worden inge-
steld. In de normale edit mode kunt u de sequence-parameters in afzonderlijke stap-
eenheden editen.

Scope Edit mode

Om de Scope edit mode te kiezen, drukt u in de normale Edit mode op ISCOPE]L
De Scope edi mode beschikt over de voigéﬁde functies.

Opnemen in Step mode in elke Scope stap

In de Scope Edit mode kunt u met een fijne timing {1/96 noot = Quantize, Q = HIGH in
de Real-time opnamemode) werken om stappen (Scope stappen) op te geven.

Geef de op te nemen stappen op met een Scope stap en stel de Scope stap in. Het
aantal Scope stappen dat u kunt opgeven, hangt van de instelling van de invoermode
af (6 in normale invoer en B in trioolinvoer).

Sequence-parameters in Scope stapeenheden editen

Voor eike stap die hebt opgenomen, kunt u sequence-parameters (die de toon van in-
strumenten beinvioeden) instellen. In de Scope Edit mode kunt u sequence-parame-
ters in afzonderlijke Scope stapeenheden editen.

1.3.2 Basismethode voor Step opname
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1.  Om een ritmepatroon van meer dan één maat op te nemen geeft u het aantal op
te nemen maten op. Verplaats de cursor met [<] en {>] naar het maatnummer en
stel het maatnummer vervolgens in met [-1/OFFi[+1/0Nl, de VALUE regelaar of
de cijfferknoppen

2. Kies de lengte van een stap Verplaats de cursor met [<] en [>] naar de waarde
van "D" en kies normale invoer {16de noot) of tricaolinvoer {triclen} met {1/
OFFI+1/ON] of de VALUE regelaar.

3. Tik op de pad van het in te voeren instrument (zonder dat het ritme speelt)
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<]i>>].

4. Druk op [START/STOP] om de weergave van het ritme te starten.

Terwijl het ritme speelt werken de pads 1 tot 18 als instelknoppen voor de stap-
nummers. Dit betekent dat pad 1 met stap 1 overeenkomt, pad 2 met stap 2 enz.

5. Stel de stappen in met de pads 1 tot 16 {De ingevoerde klank wordt herhaald ge-
speeld )
De aanslagkracht {dynamiek) wordt tegelijkertiid ingevoerd

Om de opname van een stap ongedaan te maken, drukt u gewoon nog eens op
dezelfde pad

o T

Een stap die een klank bevat, wordt met een “o0"” aangegeven.
INST 2 tot 4 tonen de stappen van de instrumenten die in Display Assign werden toe-

gewezen.
6. Om andere instrumenten in te voeren stopt met inspelen en herhaalt u de stap-
pen 3 tot 5.

7. Om een ritmepatroon van meer dan één maat op te nemen herhaalt u de stappen
1 tot 6 zo vaak als nodig is.

8. Stop metinspelen en druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.

1.3.3 Step opname in de Edit mode

in dit hoofdstuk wordt beschreven hoe u titmepatronen kunnen opnernen, die u nieiin
de basismode kunt maken.

in de Edit mode kunt u cok sequence-pararneters opnemaern.

Normale Edit mode

De basiswerkwijze voor Step opname in de normale Edit mode is dezelfde als voor de
basismode. In de normale Edit mode kunt u echter alie stappen instellen voor een rit-
mepatroon met meer dan 16 stappen {vb. maat van 5/4)

1. Druk in de basismode op [PAGE] om de normale Edit maode te kiezen.

Als een maat uit meer dan 17 stappen bestaat (13 bij tricolinvoer), verschijnt het

.

teken “>" rechts van stap nummer 16

2. Druk op [<] en [>] om van het ene stapnumimer naar het andere over te gaan. Dit
gaat snelier als u ap [>] ([<]} drukt terwijl u [<] {{>]) ingedrukt houdt
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Als het aantal stappen groter is dan 16 {12 bij triaolinvoer), veranderen de pads en
de toewiizing van het stapnummer (het “<" teken verschijnt links van stap num-
mer 1.

Als u een ritmepatroon met meer dan één maat maakt, loopt u met een druk op
[>] door de stapnummers en vervolgens naar de volgende maat.

3. Volgens dezelfde werkwijze als in de basismode stelt u de stappen in met de
pads.

Het getal rechts onderaan op het display is de waarde van de sequence-parame-
ter.

Scope Edit mode
in de Scope Edit mode kunt u met een fijne timing {1/96 noot = Quantize, Q = HIGH in
de Real-time opnamemode} werken om stappen {Scope stapgen) op te geven.

Kies de stappen waarin u een klank wilt opnemen (in een fijne timing) en geef de stap-
pen in Scope stapeenheden op {1 tot 6 in normale invoer en 1 tot 8 in tricolinvoer).

I
TEIA

1. Druk op {SCOPE] in de normal Edit mode om naar de Scope Edit mode te gaan.
2. Tk op de pad van het in te voeren instrument {zonder dat het ritme speelt).
3. Druk op [START/STOP! om de weergave van het ritme te starten.

Zodra de weergave siart, kunt u met de pads Scope stapnummers toewijzen.

4. Stel het aantal stappen dat u in Scope wilt invoeren, in met I<} en [»]. Dit gaat
sneller als u op [>] {[<]} drukt terwiji u [<] {{>]} ingedrukt houdt.

Het Scope stapnummer op het display houdt geen verband met de overeenkomst
ssen d_e pads en de Scope stapnummers.

5, Stel de Scope stapnurnmers in met de pads 1 tot 6 {1 tot 8 bij trioclinvoer}.
De aanslagkracht {dynamiek) wordt tegelijkertijd ingevoerd.

Om een gekozen stap te verwijderen drukt u gewoon nog eens op dezelfde pad.

. Om de andere stapnummers in te stellen herhaalt u de stappen 4 en 5.

7.  Om een ander instrument in te voeren stopt U met inspelen en kiest u het volgen-
de instrument met de overeenkomstige pad

Als u op [SCOPE] drukt, keert het apparaat naar de normale Edit mode terug, en
als u op IPAGE] drukt, keert het naar de basismode terug.

Om de stand van de Scope stap te controleren kiest u de normale Edit mode. Op het
display verschijnt het voigende:
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in het stapnummer dat op het display wordt getoond, is geen klank ingevoerd

in Scope stapnurmmer 1 is een instrument ingevoerd.

Er ziin instrementen ingevoerd in Scope stapnummers,

In Scope stapnummer 1 is gen Flam-kiank ingeveerd.

in Scope stapnummer 1 is een Flam-klank ingevoerd en in de andere Scope stapnum-
mers zijn klanken ingeveerd.

In de Scope stapnummers zijn instrumenten ingevoerd, maar anders dan bij de boven-
staande instellingen.

Een uitvoerige uitleg over het invoeren van Flam-kianken vindt u op.

1.3.4 Voorbeelden van Step opname

Voer de volgande partituur in volgens de methode van Step opname.

De partituur kan als volgt worden gewijzigd:

1. wis alle overbodige data in het ritmepatroon en stel het maatnummer in op 1 en
de timing op 4/4.

2, Dit ritmepatroon bestaat uit 16 tijden, kies dus normale invoer in de basismode.

3.  Neem de basdrum op.
Druk in de basismode {met het ritme uit} op de pad van de basdrum (pad 13 in
Pad Bank Al.

4. Druk op [START/STOP] om het inspelen te starten.

5. Tik op de pads die overeenkomen met de stapnummers die u wilt invoeren (stap-
nummers 1, 4,5, 9, 10 en 13},

Wees voorzichtig met accenten, want het apparaat registreert ook hoe hard u de
pads aanslaat.

6. Neem desnaardrumop..
Stop de weergave van het ritme en druk op de pad van de snaardrum {pad 14 in
Pad Bank A}.

7.  Druk op [START/STOP] om het inspelen te starten en tik op de pads 5 en 13.

8 Neem de HiHat op dezelfde manier op {stapnummers 1, 3,4, 5,7, 8, 9, 10, 11 en
13}

9. Neem de tom op.
Stop de weergave van het ritme en druk op de pad van de tom {pad 6 in Pad Bank
A).

De tom wordt in 32ste noten gespeeld, zodat u de stappen B en D van de parti-
tuur niet kunt invoeren. Met de Scope Edit mode kunt u de stapnummers 15 en
16 opnemen.

70. Druk op [PAGE] en op [SCOPE] om de Scope Edit mode te kiezen.

71. Geef stapnummer 15 op met[<] en [>].
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712, Start het ritme en kies het Scope stapnummer met de overeenkomstige pad.
De Scope stap is een 1/96ste noot, zodat A en B in de partituur overeenkomen
met stapnummer 1 en 4.

13. Kies stapnummer 16 met [>] en herhaal werkwijze 12

14. Stop de weergave en druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.
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2. Patronen opnemen (complex)

2.1 Uitvoeringsparameters

U kunt de toon van de instrumenten die aan elke pad zijn toegewezen, wijzigen door
de uitvoeringsparameters te veranderen: toonhoogte, uitsterftijd, nuance en stereopo-
sitie,

Klankparameters en uitvoeringsparameters werken zoals hieronder afgebeeld:

Klankparameters

Klankparameters bepalen de klank van een instrurnent.
* Klankparameters moet u gewoonlijk instellen voordat u een ritmepatroon opneemt.

* Als u de algemene kiank van een instrument wilt wijzigen nadat u een song hebt
opgenomen, kan dat door de kiankparameters te editen

Als u de klankparameters edit, heeft dat een invioed op de instrumenten in alle rit-
mepatronen. Als u ook na het editen de corspronkelijke klank wilt behouden, be-
wasart u die op een geheugenkaart.

Uitvoeringsparameters

De uvitvoeringsparameters bepalen in welke mate de waarden van de kiankparameters

voar elke pad warden gewijzigd. Als u op een pad slaat, worden de gecombineerde

waarden van de klankparameters en van de uitvoeringsparameters uitgestuurd.

* De waarde van een uitvoeringsparameter geldt alieen voor de klank die op de over
eenkomstige pad wordt gespeeld. Ze heeft geen inviced als ritmepatronen of een
song-worden gespesid. .

» De ingestelde uitvoeringsparameters worden tijdens hot opnemen van patronen als
sequence parameters (klankdata) in een ritmepatroon ingeveerd,
Als u de uitvoeringsparameters hebt ingesteld voordat u het ritmepatroon hebt op-
genomen, kunt u de klank van een instrument in een bepaald ritmepatroon wijzi-
gen. ’
Als u de uitvoeringsparameters wijzigt terwijl u een ritmepatroon maakt, of als u de
sequence parameters wijzigt nadat u een ritmepatroon hebt opgenomen, kuntu de
klank van een enkel instrument in het ritmepatroon veranderen.

* Met de Multi Assign functie kunt u een enkel instrument aan de 16 pads toewijzen
en de uitvoeringsparameters voor elke pad een andere waarde geven. Op die ma-
nier kunt u een instrument bij voorbeeld in verschiiende toonhoogten spelen.

Om de uitvoeringsparameters van de pads een verschillende waarde e geven {een
reeks van 1 tot 16}, kunt u gebruik maken van de Align functie.

De klank van elk instrument verandert binnen het bereik van elke klankparameter.
Als u een waarde buiten dit bereik hebt ingesteld (als u de waarde van de uitvoe-
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ringsparameter bij de waarde van de klankparameter hebt gevoegd), verandert de
klank niet meer buit.en de grenspunten

2.1.1 Functies van de uitvoeringsparameters

O Toonhoogte (-4800 tot +4800 cent)
Deze parameter kan in stappen van 10 cent worden ingesteld Hoe hoger de waarde,
hoe hoger de toon.

Bij nulwaarde is de toonhoogte gelijk aan die van de klankparameter.

O Uitsterftijd {-63 tot +63)
Een hogere waarde geeft een langere uitsterftijd.

Als het instrument op nuancewijzigingen reageert, wordt de hier ingestelde waarde bij
elke uitsterftiid (klankparameter} gevoegd.

Bij nulwaarde is de uitsterftiid gelik aan die van de klankparameter.

O Nuance {-7 tot +7)
Met de nuancefunctie kunt u subtiele klankwijzigingen aanbrengen.

Bij bepaalde instrumenten is de nuance niet instelbaar.

Bij nulwaarde is de nuance geliik aan die van de kiankparameter.

O Stereopositie {LINKS 1 tot 3, MIDDEN, RECHTS 1 tot 3, UIT)

Als de uitgangstoewijzing (klankparameter) van een instrument op sterec-uitgang
{LINKS 1 tot 3, MIDDEN, RECHTS 1 tot 3} staat, kunt u met deze parameter de waarde
van de stareopositie {plaats in het stereobeeld) instellen.

De sterec-instelling van de uitvoeringsparameter krijgt voorrang. Als ze uitstaat,
krijgt u de waarde van de sterec-instelling van de klankparameter.

Als de uitgangstoewijzing (klankparameter} van een instrument op MULT!I QUT
{MULT! 1 1ot 8} staat, heeft de insteling van de sierecpositie geen invioed.

De stereowaarde dig u instelt, kunt u op het grafisch display bij INST 1 aflezen.

2.1.2 De uitvoeringsparameters instellen

Stel de uitvoeringsparameters voor elke pad in

1. Druk op [PERFORMI om de Performance Edit mode e kiezen.
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Druk op {EXIT} als de menupagina niet verschijnt

2,
3.

7.
8.

Diuk op cijfferknop 1 am "EDIT” te kiezen.

Tik op de pad waarvan u de uitvoeringspararneters wilt veranderen
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<][>>].

Kies de te editen parameter met [SELECT]

Met [-1/OFFI+1/ONI of de VALUE regelaar verandert u de waarden (behalve de
stereopositie kunt u de parameters ook met de cijferknoppen instellen}.
Tik op de pads op naar de klank te luisteren

Om de andere parameters te wijzigen herhaalt u de stappen 4 en & zo vaak als
nodig.

Om de andere pads te editen herhaalt u de stappen 3 totf § zo vaak als nodig.

Druk op [PERFORM] om naar de vorige pagina terug te keren

2.1.3 De Multi Assign functie gebruiken

Met de Multi Assign functie kunt u hetzelfde instrument aan de 16 pads toewijzen. De-
ze toewijzing staat los van de vijf Pad Banks.

Gebruik deze functie samen met de Align functie {die de uitvoeringsparameters van de
pads automatisch in voigorde op bepaalde waarden instelt). Dank zij deze functie kunt
u een HiHat met een voortdurend veranderende uitsterftijd spelen, of een “melodi-
sche tom" met verschillende toonhoogten (in stappen van een halve toon).

Instrument kiezen

Kies het instrument dat u aan de 16 pads wilt toewijzen

1.

Druk op [INST ASSIGN] om de instrument Assign mode te kiezen,

Druk op [EXIT] als de menupagina niet verschijnt.

2.
3.

Druk op cijferknop 1 om "INST" te kiezen:
Druk op IMULTH om de Multi Assign mode te kiezen.

Als u herhaaldelijk op [MULTI] drukt, krijgt u afwisselend de Instrument Assign
mode en de Multi Assign mode.

4.

Bepaal de instrumentgroep met de VALUE regelaar en het instrurnentnummer
met [-1/OFF} en [+1/ON].

5. Druk op [EXITI om naar de menupagina terug te keren.

Uitvoeringsparameters in de Align functie

Met de Align functie kunt u d uitvoeringsparameters {enkel toonhoogte, vitsterfiijd en
nuance) van de pads 1 tot 16 instellen in de hieronder afgebeelde volgorde.

1.

Druk op [PERFORM] om de Performance Edit mode te kiezen.

2. Druk op cijfferknop 2 om “ALIGN" te kiezen
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3. Druk op [IMULTI} om de Multi Assign mode te kiezen.

Als u herhaaid op [MULTI} drukt, krijgt o afwisselend de Instrument Assign mode
en de Multi Assign mode. De Pad Banks kunnen in de Multi Assign mode niet
worden veranderd.

Om de uitvoeringsparameters van de Pad Banks A tot E met de Align functie in te
stellen, kiest u een Pad Bank met [<<}{>>]

4. Kies met de cijfferknoppen 1-3 de uitvoeringsparameter waarbij u de Align functie
wilt gebruiken.

5.  Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt “Are you sure?”

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

6. Druk op [ENTER} om door te gaan.
“"Completed” verschijnt om aan te geven dat de Align operatie beéindigd is

Als de som van de waarden van de klankparameter en de uitvoeringsparameter
buiten het bereik van de klankparameter vali, wordt de waarde automatisch bin-
nen dit bereik gebracht.

Uitvoering met Multi Assign

Om de R-BMk Il met de Muiti Assign functie te laten spelen, drukt v op [IMULTI] om de
Multi Assign mode te kiezen.

Als u herhaaldelijk op [MULTI} drukt, krijgt u afwisselend de Instrument Assign
mode en de Multi Assign mode. De Pad Banks kunt u niet veranderen in de Mult
Assign mode.

Als u de Multi Assign mode kiest terwijl u een ritmepatroon opneemt, wordt de
uitvoeringsparameter die u met de Multi Assign functie hebt toegewezen, als een
sequence parameter ingevoerd.

2.2 Swing/Flam/Roll invoeren

2.2.1 Swing
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Swing is een ritmegevoel dat gewaoonlijk de “groove” van Jazz of Shuffle ritmes wordt
genoemd Het Swing effect kan bij alle ritmepatronen worden ingesteld en klinkt voor-
al goed bij ritmepatronen van het tricoltype (Jazz, Shuffie enz.).
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Het Swing effect werkt bij het spelen van patronen of songs, maar niet bij het ap-
nemen van Songs

Het Swing effect wordt door de Swing Point en de Swing Delay bepaald.

e Swing Point
Het Swing effact ontstaat als de timing op bepaalde tellen wat wordt vertraagd.

1/4, 1/8, 1/16 en 1/32 vertragen de even tellen

1/6, 1/12 en 1/24 vertragen de tellen in groepjes van drie.

s  Swing Delay
Hier stelt u de lengte van de vertraging in

Swing instelien

Als het apparaat in de Pattern mode staat {"PLAY", "REAL" of “STEP"} en niet speelt,
gaat u als volgt te werk:

1. Geef het nummer op van het patroon waarin u het Swing effect wilt instellen.
2. Tik op pad 6 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt

3.  Met [-1/OFFi[+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen stelt u de waarde
van de Swing Delay in.
Een hogere waarde versterkt het effect (Bij nul is er geen effect).

Het instelbereik van de Swing Delay hangt van het Swing Point af.

4. Druk op {SELECTI om de “POINT"” pagina ie kiezen.

5. Met [-1/OFF[+1/ON}, de VALUE regelaar of de cijfferknoppen 1 tot 7 stelt u de
Swing Point in.
(Waarden: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32)

6. Druk op (ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren.

2.2.2 Flam {dubbelslag)

Een Flam is een druktechniek: het is een dubbele drumslag waarvan de eerste slag
een zeer snelle voorslag is. U kunt het Flam effect bij elk ritmepatroon instellen.

Het Flam Effect wordt door de Flam Interval en de Flam Ratio bepaald.

e Flam Interval
Hiermee bepaalt u de afstand tussen de twee slagen in 32 stappen (0 1ot 31}

* Fam Ratio
Hiermee bepaalt u het volumeverschil tussen de eerste en de tweede slag.

Flam instellen

Als het apparaat in de Pattern mode staat {"PLAY", "REAL" of “STEP") en niet speelt,
gaat u als volgt te werk:

1. Geef het nummer op van het patroon waarin u het Flam effect wilt instellen.
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2. Tik op pad 7 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Met F/OFF][+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen stelt u de waarde
van de Flam Interval in {0 tot 31). (Bij nul is er geen effect)

Het instelbereik van de Swing Delay hangt van het Swing Point af

4. Druk op [SELECT] om de "RATIO" pagina te kiezen.

5.  Met [-1/OFFi+1/ON] of de VALUE regelaar stelt u de Flam Ratio in.
{(Whaarden: 1:1, 1.2, 1.4, 1.8, 1.16, 1.32}

6, Druk op [ENTER] o naar de vorige pagina terug te keren

Flam invoeren

Om de ingestelde Flam op te nemen doet u het volgende:

¢ In de Reaktime opnamemaode
Terwijt u Flam ingedrukt houdt, drukt 1 op het gewenste pgenblik op de pad om de
Flam in te voeren {terwijl het apparaat het ritme speelt).

<Vh.> Een Flam aan het instrument van pad 14 toevoegen.

* In de Step opnamemode
Terwijl het ritme speelt, houdt u [FLAM] ingedrukt en drukt u op de pad die over
eenkomt met de stap (of Scope stap) waar u de Flam wilt invoeren In de normale
Edit / Scope Edit mode kunt u het invoeren van de Flams controleren,

2.2.3 Roll (Roffel)
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Een roffel is een drumtechniek: een reeks van snel gespeelde sltagen.
Roffel instellen

Stél de roffelinterval in {do tjd tussen de slagen)

Als het apparaat in de Pattern mode staat en niet speelt, gaat u als volgt te werk:

1. Tik op pad 8 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

2.  Met [F1/OFFI[+1/ON], de VALUE regelaar of de cifferknoppen 1 tot 9 stelt u de
waarde van de interval in
(Waarden: 1/4, 1/8, 1/8, 1/12, 1/186, 1/24, 1/32, /48, HIGH {1/96 noten)

3. Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren

Roffel invoeren

De roffel die u hebt ingesteld, kunt u op de volgende manier opnemen, als het appa-
raat in de Realtime opnamemade staat:
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Wanneer u een roffel in een ritmepatroon opneemt, bepaalt de Quantize waarde
de rasolutie van de roffel; breng de beide waarden met elkaar in overeenstem-
ming.

O Werkwijze: Terwifl u [ROLL] ingedrukt houdt, drukt u op de pad van het
gewenste instrument.

<Vb.> Een roffel aan het instrument van pad 14 toevoegen

De roffel wordt opgenomen zolang u de pad ingedrukt houdt {het volume van de roffel
hangt af van de kracht waarmee u de pad indrukt).

U kunt geen roffels invoeren in de Step opnamemaode.

Het roffeleffect kan in 2en andere mode dan de Pattern opnamemode worden uit-
gevoerd. Ook als het ritme niet speelt, kunt u de roffelsnelheid veranderen met
het tempo.

Wanneer u een roffel in een ritmepatroon opneemt, bepaalt de CQuantize waairde
de resolutie van de roffel; breng de beide waarden met elkaar in overeenstem-
ming.
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3.

Feel Patch

Als mensen zich ritmisch uiten, leggen ze in tegenstelling tot programmeerbare ritrme-
machines een natuurlijke dynamiek in het ritme. Ook als ze zo precies mogelijk trach-
ten te spelen, zal de kracht en de positie van de aanslag nog lichtfes variéren. Dit bete-
kent dat de klank niet volkomen gelijkmatigis.

De R-8Mk Il beschikt gver acht “Feel Patches” met regelmatige toonveranderingen
{naar gelang van de accenten in de muziek) en willekeurige toonveranderingen. Een
Feel Patch geeft een ritmepatroon subtiele kiankveranderingen, wat de drumpartij min-
der mechanisch en "menseliker” maakt.

Structuur van een Feel Patch

Een Feel Patch bestaat uit twee elementen: de Groove en de Random Factor. Door de-
ze twee elementen te combineren kunt u de sequence parameters (aansiagsterkte,
toonhoogte, nuance en uitsterftijd) wijzigen.

Groove

De Groove wordt gevormd door regelmatige veranderingen van accent en toon. Dit
slement geeft dus de accenten die de drummer bewust legt.

De Groove bepaalt de timing van de accentverschillen en de relatieve waarden van
bepaalde sequence parameters

Als u de Groove voor bestaande ritmepatronen instelt, worden de relatieve waar-
den aan dezelfde klanken {sequence parameters van de opgegeven instrumenten)
gegeven volgens de timing die voor de Groove is ingesteld, zodat de klanken vol-
gens een bepaalde cyclus veranderen

Random Factoren

Met de Random Factoren kunt u de waarden van de opgegeven instrumenten wil-
lekeurig faten veranderen.

Als u de nuance van een slaginstrument wijzigt, verandert de klank heel lichtjes bij
elke slag. QOok als u de nuance van een cymbaal wijzigt, verandert de klank naar ge-
lang van de plaats van het aanslaan. Deze willekeurige veranderingen maken de
drumpartij realistischer en natuurlifeer.

3.1 Functie van de parameters

Een Feel Patch bevat de volgende parameters.

3.1.1 Groove Select

Deze parameter bestaat uit twee delen waarmee u de timing van de accentwisselin-
gen kunt instellen: Groove Type en Groove Step

Met Groove Type stelf u het aantal naten in, waarvan u de accenten wiit verande-
ren, met een waarde van 1 tot 8.

Met Groove Step stelt u de timingwaarde {lengte) van de noot in van 1/4 tot 1/32.

3.1.2 Instrument Select

Met deze parameter stelt u acht instrumenten in die u met de Groove en de Random
Factoren wilt laten accentueren.
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3.1.3 Groove en Random Factor omschakelen

3.1.4 Groove

Voor elke sequence parameter kunt u de Groove en de Random Factoren aan en uit
zetten,

Met deze parameter stelt u voor elke sequence parameter de relatieve waarde {-7 1ot
+7 voor nuance en -99 10t +99 voor de andere parameters) in voor elke timing die u bij
Groove Select hebt ingesteld. De relatieve waarden die u voor de sequence parame-
ters hebt ingesteld, worden bij dezelfde kiank (opgegeven instrumenten) gevoegd als
de timing van de Groove.

De sequence parameters waarvan U de Groove uit hebt geschakeld, veranderen
niet.

3.1.5 Random Factoren

De Random Factoren zijn Probability (waarschiinlijkheid) en Depth (diepte). Stel deze
factoren voor elke sequence parameter in om de klanken willekeurig te laten verande-
ren.

De sequence parameters waarvan u de Groove uit hebt geschakeld, veranderen
niet.

e Probability (1 tot B)
Met deze parameter stelt u de ratio en de breedte van de verandering voor elke se-
quence parameter in. Hoe hoger de waarde, hoe groter de ratio en de breedte van
de verandering die door de sequence parameter wordt vergorzaakt.

s Random Depth (1 tot 4}
Met deze parameter stelt u de mate van verandering in. Ook hier geldt: hoe hoger
de waarde, hoe groter de verandering.

3.1.6 Instrument omschakelen

3.2 Editen

Met deze parameter voegt u voor elke sequence parameter een Feel Patch toe aan elk
instrument dat u met Instrument Select hebt gekozen.

Als u een instrument meermaals hebt gekozen met Instrument Select, zet u een
van de insttumentschakelaars aan om het effect van de Feel Patch te horen.

3.2.1 Groove instellen

1. Druk op [FEEL] om de Feel Edit mode te kiezen.
2. Druk op cijfferknop 1 om "PATCH" te kiezen.
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3. Met [-1/OFF[+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen kiest u het nummer
{0 tot 7) van de Feel Patch die u wilt gebruiken.

4. Ganaar de Groove Select pagina met [PAGE]L

5, Verplaats de cursor met [<] en [>] en kies Groove Type {1 tot 8} en Groove Step
{1/4 tot 1/32) met -1/OFFIi+1/ONI, de VALUE regelaar of de cijferknoppen.

6. Druk op [PAGE]I om naar de Instrument Select pagina te gaan

7. Verander de instrumenten (INST 1 tot 8 met (SELECT] en tik op de pad van elk in-
strument dat u van Groove wilt voorzien (hetzelfde geldt voor Random Factoren)
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<][>>]

8  Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.

9. Kies de te editen sequence parameter met de cijfferknoppen 2 1ot 5.
2: Voiume
3: Toonhoogte
4. Uitsterftijd
5: Nuance
70. Kies voor de Graove schakelaar ON of OFF met [-1/OFF][+1/ON} of de VALUE re-
gelaar.

71. Druk op [PAGE] om de Groove instelpagina te kiezen.

12. Verplaats de cursor met [<] of [>] en stel de relatieve waarde voor elke timing in
met [-1/OFF][+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen 7 tot +7 voor nuan-
ce en -99 tot +99 voor de andere parameters}.

Als u het Groove Type hoger dan 4 wilt instellen, schakelt u met [>] naar de timing
instelpagina met de waarden 5 tot 8.

713. Kies de instelpagina van de instrumentschakelaar met [PAGE].

74. Verander de instrumenten (INST 1 tot B) met ISELECT]} en kies voor de instru-
mentschakelaar ON of OFF met [-1/OFF][+1/ON] of de VALUE regelaar.

75. Om andere sequence parameters te editen drukt u op [EXIT] om naar de menupa-
gina terug te keren en herhaalt u de stappen 9 tot 14

16. Druk op [FEEL] om naar de vorige pagmna terug te keren.

3.2.2 Random Factor instellen

1.  Druk op IFEEL] om de Feel Edit mode te kiezen.
2. Druk op cijferknop 1 om “PATCH" te kiezen.

3. Met [-1/OFFlI+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen kiest u het nummer
{0 tot 7} van de Feel Patch die u wilt gebruiken

4, Druk op [PAGEl om naar de Instrument Select pagina te gaan.

5. Verander de instrumenten (INST 1 tot 8} met [SELECT] en tik op de pad van elk in-
strument dat u met de Random Factoren wilt editen (hetzelfde geldt voor Groe-
ve}.

Verander de Pad Banks zo nodig met [<<li>>]

6. Druk op [EXIT} om naar de menupagina terug te keren

7. Kies de te editen sequence parameter met de cijferknoppen 2 tot 5.
2: Volume
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3: Toonhoogte
4: Uitsterftiid
5: Nuance

8. Verplaats de cursor naar rechts en kies veor de Random Factor schakelaar ON of
OFF met {~1/OFF]{+1/ON] of de VALUE regelaar

9. Druk op [PAGE] om de Random Factor instelpagina te kiezen.

710. Verplaats de cursor met [<] of {>] en stel de waarschijnlijkheid (1 tot 8} en de
Random Diepte (1 tot 4} in.

71. Kies de instelpagina van de instrumentschakelaar met {PAGE]

12. Verander de instrumenten {INST 1 tot 8} met [SELECT] en kies voor de instru-
rmentschakelaar ON of OFF met [-1/OFF][+1/ON] of de VALUE regelaar,

13. Om andere sequence parameters te editen drukt u op {EXIT] om naar de menupa-
gina terug e keren en herhaalt u de stappen 7 tot 12,

14. Druk op [FEEL] om naar de vorige pagina terug te keren,

3.3 Feel Patch toewijzen

De gemaakte Feel Patches kunnen aan de programmeerbare patronen waorden toege-
voegd. Fesl Patches veranderen het gevoel van een drumpartij.

Als het apparaat in de Pattern Play mode staal en niet speelt, doet het volgende:

1. Kies het ritmepatroon waaraan u een Feel Patch wilt toewijzen.

2. Verplaats de cursor met [<] en [>] naar de waarde van “FEEL" en kies een Feel
Patch {0 tot 7) met [-1/OFFi(+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen

Als u geen Feel Paich toewijst, kiest u “*" {dit teken kan niet met de cijferknop-
pen worden ingevoerd).

Start de weergave van het ritmepatroon, Het wordt met de toegewezen Feel Paich ge-
speeld

3.4 Feel Patch kopiéren

Met de Feel Patch kopieerfunctie kunt u de inhoud van een Feel Patch naar een andere
Feel Patch kopiéren.

Als het apparaat in de Feel Edit mode staat en het display de menupagina toont, gaat u
als volgt te werk:

1. Druk op cijfferknop 1 om "PATCH" te kiezen.

2. Kies de te kopiéren Feel Patch (0 tot 7) met [-1/OFFI[+1/0NI, de VALUE regelaar
of de cijferknoppen.

3. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug ie keren.
4. Druk op cijfferknop 6 om "COPY" te kiezen.
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5. Kies de Feel Patch {0 tot 7} waarnaar u wilt kopiéren, met [-1/OFF]{+1/ON], de VA-
LUE regelaar of de cifferknappen.

bruk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

6. Druk op [ENTER]
Op het display verschijint de melding “"Completed” en de Feel Patch is gekopi-

eerd.
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4. Ritmepatronen editen

4.1 Sequence parameters editen

Voor alle instrumenten in een ritmepatroon kunnen sequence parameters worden in-
gesteld. Er zijn zes sequence parameters: volume, teonhoogte, uitsterftijd, nuance,
stereopasitie en micro timing. Door sequence parameters te editen kunt v de toon en
de timing van instrumenten na het programmeren van een ritmepatroon nog verande-
en.

Functies van de sequence parameters

* \olume
Deze parameter bepaalt het volume (volgens de kracht van de aanslagl dat wordt
voortgebracht wanneer u op de pads speelt. Een hogere waarde geeft een hoger
volume.

¢ Micro Timing
Deze parameter verschuift de klanken in eenheden van 1/384 noot naar voor of
naar achter (Micro Timing}). Voor Micre Timing kunt u de waarden -2, -1, 0 of +1 kie-
zen Negatieve waarden versnellen de timing (opjagen) en positieve waarden ver-
tragen ze {slepen). Zet deze parameter bij het opnemen van patronen op nul.

Om de timing drastisch te veranderen kunt u een Macro Timing Shift vitvoeren,

* Toonhoogtefuitsterftijd/nuance/stereopositie
Deze parameters hebben dezelfde waarden als de uitvoeringsparameters die u bij
Patronen opnemen hebt ingesteld Als u ze bij het opnamen van patronen niet hebt
geprogrammeerd, krijgen ze de waarde nul.

Editen

Er bestaan twee manieren om sequence parameters te editen’

* Resl-time editen .
Op deze manier kunt u parameters editen met de VALUE regelaar of met een ax-
pressiepedaal terwijl het ritme speelt

s Step editen
Op deze manier kunt u parameters voor alle instrumenten in een patroon editen.

4.1.1 Real-time Edit

Op deze manier kunt u parameters editen met de VALUE regelaar of met een expres-
siepedaal terwijl het ritme speeit.

Met een expressiepedaal

Werken met een expressiepedaal kan handig zijn als u de waarden voortdurend wilt
wijzigen. Verbind een expressiepedaal met de VALUE aansluiting op de achterzijde van
de B-8Mk | Hoe dieper u het pedaal indrukt, hoe giroter de waarde wordt,
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Als het apparaat in de Real-time Edit mode staat, gaat u als volgt te werk:

1.  Druk op [PAGE] om de Real-time Edit mode te kiezen.
2. Kies de te editen sequence parameter met [SELECT].

3. Edit de waarde van de parameter met [-1/OFFH+1/ON], de VALUE regelaar, de cij-
ferknoppen of een expressiepedaal.

Als u de waarde voortdurend wilt veranderen, stelt u hier de basiswaarde in (als u
een expressiepedaal gebruikt, stelt u de waarde in met het pedaal.

4. Druk op [START/STOP] om de weergave te starten.

5. Houd de pad van het te editen instrument ingedrukt.
Wanneer u de pad indrukt, worden de sequence parameters van de overeenkom-
stige klank geédit.
Als u de klanken wilt blijven wijzigen, edit u de waarde terwijl u de pad ingedrukt
houdt.

4
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De Micro Timing verandert niet tiidens het opnemen. Om ze te controleren kiest u
de Pattern Play of Song Play mode.

6. Om de andere parameters te editen herhaalt u de stappen 2 tot 5.
7.  Stop de weergave.
8.  Druk op {EXIT} om naar de menupagina terug te keren.

4.1.2 Step Edit

Met Step Edit kunt u de sequence parameters van elk instrument in een ritmepatroon
editen.

Als het apparaat in de Step opnamemode op Normaal editen {of Scope editen) staaten
niet speelt, doet u het volgende:

1. Druk op de pad die met het te editen instrument overeenkomt.
2. Kies de te editen parameter met [SELECT.

Als u naar de huidige klank wilt luisteren, drukt u op [START\STOP} om het ritme
weer te geven.

3. Bepaal het te editen Step nummer {of {Scope Step nummer) met [<] of [>] en edit
de waarde van de parameter met [-1/OFF][+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfer-
knoppen.

Als het gekozen Step nurmmer {of Scope Step nummer} geen klank bevat, kunt u
niet editen {in plaats van de waarde ziet u "***” op het display).

De Micro Timing verandert niet tijdens het opnemen. Om ze te controleren kiest u
de Pattern Play of Song Play mode.
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4. Om een ander instrument te editen zet u het ritme uit en geeft u het instrument
op met de overeenkomstige pad.

5. Stop de weergave

6.  Druk op [EXIT] om naar de menupagina te gaan.

4.2 Timing Edit

De instrumenten in een ritmepatroon kunnen in eenheden van 1/96 noot {Macio -
ming} of 1/384 noot (Micro Timing} naar voor of naar achter worden verschoven.

4.2.1 Macro Timing verschuiving

Elk instrument in een ritmepatroon kan in eenheden van 1/96de noot naar voor of naar
achter worden verschoven,

Elke noot (stap) die met de Macro Timing verschuiffunctie "uit” het ritmepatroon
wordt geduwd, wordt automatisch in het ritmepatroon teruggebracht.

Als het apparaat in de Step opnamermnode op Normaal editen {of Scope editen) staat en
niet speelt, doet u het volgende:

1. Druk op de pad die met het te verschuiven instrument overeenkomt

2. Bepaal het te verschuiven Step nummer {(of Scope Step nummer) met (<] of {>].
3. Druk op pad 9 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.
4

Stel de grootte van de verschuiving in met kloknummers (-12 tot +12:1 kiok = 1/
86 noot) met [-1/OFF][+1/0ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen

Negatieve waarden versnellen de timing {opiagen) en positieve waarden vertra-
gen ze (slepen).

Druk op [EXIT] om de mode te verlaten.

5. Dk op [ENTER].
Op het display verschiint de melding “Completed” en de timing is veranderd.

4.2.2 Micro Timing verschuiving

Elk instrument in een ritmepatroon kan in eenheden van 1/384de noot naar voor of
naar achter worden verschoven. De Micro Timing verschuiffunctie kunt u voor elk in-
strument (of ritmepatroon} of voor elke stap gebruiken,

Als de klank door de Micro Timing verschuiving buiten het regelbereik {-2 tot +1)
valt, wordt hij automatisch binnen het bereik gehracht.

Als het apparaat in de Pattern mode {"PLAY", "REAL" of "STEP") staat en niet speelt,
gaat u als volgt te werk:

1. Bepaal het nummer van het ritmepatroon waarvan u de timing wilt verschuiven.
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Druk op pad 10 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt

Als u de timing van alle instrumenten wilt verschuiven, slaat u stap 3 over en gaat
u verder naar stap 4.

Druk op de pad van het instrument dat u wilt verschuiven.
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<][>>].

Stel de grootte van de verschuiving in (bereik: -3 tot +3) met [-1/OFFI[+ 1/ON], de
VALUE regelaar of de ciiferknoppen.

Negatieve waarden versnellen de timing {opjagen} en positieve waarden vertra-
gen ze {slepen).

Druk op [EXIT] om de mode te verlaten.

5.

Druk op [ENTER]
Op het display verschiint de melding “Completed” en de fiming is veranderd.

4.3 Patronen editen

4.3.1 Instrument wisselen

Met de instrumentwisselfunctie kunt u een instrument in een ritmepatroon met een
ander omwisselen.

Als het apparaat in de Pattern mode {"PLAY", "REAL" of "STEP"} staat en niet speselt,
gaat u als volgt te werk:

1.
2.
3.

Bepaal het nummer van het patroon waarin u een instrument wilt wisselen.
Druk op pad 1 terwijl u [SHIFT} ingedrukt houdt

Verplaats de cursor met I<] en [>} en geef eerst het oorspronkelijke en vervol-
gens het nieuwe instrument op met de overeenkomstige pads

Verander de Pad Banks zo nodig met [<<][>>].

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

4.

Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt “Completed” en de instrumenten ziin omgewisseld.

Als heat instrument dat u ais oorspronkelijk instrument hebt opgegeven, niet be-
staat, verschijnt de melding "Inst not found” op het display en wordt de instru-
mentwissel niet vitgevoerd.

4.3.2 Patronen samenvoegen

U kunt twee ritmepatronen samenvoegen {append) tot een enkel ritmepatroon. Dit kan
handig zijn aals u een song schrijft met veel dezelfde combinaties van bepaalde ritme-
patronen.

<Vb.> Patroon 2 met patroon 1 samenvoegen
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Ritmepatronen met een verschillende maatscort kunnen niet worden samenge-
voegd

Ritmepatronen uit verschillende Pattern Banks kunnen niet worden samenge-
voegd

in instellingen voor Swing, Flam en Feel Patch van het in stap 3 gekozen ritmepa-
troon krijgen de voorrang.

Als het aantal maten van de twee ritmepatronen samen groter is dan 99, kunnen
de patronen niet worden samengevoegd

Als het apparaat in de Pattern mode {"PLAY", "REAL" of "STEP"} staat en niet speelt,
gaat u als voigt te werk:

1. Bepaal het numrner van het patroon dat u bij een ander patroon wilt voegen,
2. Druk op pad 2 terwiji u {SHIFT] ingedrukt houdt

3. Bepaal het nummer van het patrogn dat u als eerste wilt speien.

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten

4. Druk op [ENTERL
Op het display verschijnt “Completed” en de patronen zijn samengevoegd.

4,3.3 Patronen uithemen

Met de patroonuitneernfunctie kunt u de data van een opgegeven instrument uit een
ritmepatroon nemen en naar een ander ritmepatroon kopigren. U kunt van deze functie
gebruik maken om dezelfde instrumentdata in meer dan een ritmepatroon e gebrui-
ken. - o :

Instrumentdata kunnen niet uit een andere Pattern Bank naar een ritmepatroon
worden gekopieerd

Als het apparaat in de Pattern mode ("PLAY", “REAL" of “STEP"} staat en niet speelt,
gaat u als volgt te werk:

1. Bepaal het nummer van het ritmepatroon dat u wilt uitnemen.

2. Druk op pad 3 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Druk op de pad van het instrument dat u wilt vitnemven.
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<][>>].

4. Geef het patroon van bestemming (0 tot 89} op met [-1/OFFil+1/ON], de VALUE
regelaar of de ciiferknoppen.

5. Druk op [ENTER]
Als het ritmepatreon van bestemming geen data bevat, verschijnt de melding
“Completed” op het display om aan te geven dat het kopiéren beéindigd is.

87




Ritmepatronen editen — A-8Mk I

Als het ritmepatroon van bestemming wel data bevat, verschijnt de vraag "Over-
write OK?" op het display. Druk nogmaals op [ENTER] als u wilt kopiéren, of druk
ap [EXIT] als u de opdracht wiit opheffen.

Alle bestaande data in het ritmepatroon van bestemming worden uitgewist.

Als het instrument dat u in stap 3 hebt opgegeven, niet in het ritmepatroon voor-
komt, verschiint de melding “Inst not found” op het display en wordt het kopiéren
niet uitgevoerd.

4.3.4 Patronen samensmelten

Met deze functie kunt u twee ritmepatronen met elkaar vermengen (merge) tot een
enkel ritmepatroon.

<Vb.> Patroon 2 met patroon 1 samensmelten

De samengesmolten ritmepatronen kunnen niet opnieuw worden gescheiden.

Ritmepatronen uit verschillende Pattern Banks kunnen niet worden samengesmaol-
ten.

Ritmepatronen met een verschillende lengte of maatsoort kunnen niet worden sa-
mengesmolien,

In instellingen voor Swing, Flam en Feel Patch van het ritmepatroon van bestem-
ming krijgen de voorrang.

Als het apparaat in de Pattern mode ("PLAY", "REAL” of "STEP") staat en niet speelt,
gaat U als volgt te werk:

1. Bepaal het nummer van het patroon dat u met een ander patroon wilt samen-
smeiten.
2.  Druk op pad 4 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Geef het patroon van bestemming (0 tot 99} op met [-1/OFF][+1/ON], de VALUE
regelaar of de cijferknoppen

Druk op {EXIT] om deze mode te verlaten

4.  Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt "Completed” en de patronen zijn samengevoegd.

4.3.5 Nieuw patroonbegin (Reframe)
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Met de Reframe functie kunt u op elke willekeurige plaats in een ritmepatroon een
nieuw beginpunt instellen en van het startpunt naar het einde van het ritmepatroon
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verschuiven. U kunt deze functie gebruiken voor het corrigeren van data die u iets te
laat hebt ingevoerd bij het opnemen van een ritmepatroon van meer dan een maat in
Real-time.

Als het apparaat in de Pattern mode {"PLAY", "REAL" of "STEP"} staat en niet speelt,
gaat u als voigt te werk:

1. Bepaal het nummer van het patroon waarin u een nieuw startpunt wilt instellen,
2. Druk op pad 11 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

Als u een ritmepatroon van slechts één maat hebt opgegeven, slaat u de volgen-
de stap over en gaat U naar stap 4.

3. Geef de serste te spelen maat op met 1/OFF[+1/ON], de VALUE regelaar of de
cijfferknoppen

4. Verplaats de cursor naar rechts met [>] en geef met kloknummers {1 klok = 1/36)
het startpunt op aan de hand van [-1/CFF][+1/ON], de VALUE regelaar of de cijffer-
knoppen.

Druk op {EXITI om deze mode te verlaten.

5. Drukop [ENTERL
Op het display verschijnt "Completed” en een nieuw startpunt is ingesteld,

4.3.6 Patronen kopiéren

Met deze functie kopieert u een programmeerbaar patroon of een voorgeprogram-
meerd patroon naar een ander patroonnummer, U kunt op twee manieren patronen ko-
piéren: u kunt het voliedige ritmepatroon kopiéren, of alleen bepaalde maten van een
patroon kopiéren, zodat u de totale vritheid hebt bij het samenstellen van ritmepatro-
nen en songs.

<Vb.> Patroon 1 naar patroon 2 kopiéren

<Vh > Maat "B" van patroon 1 naar patroon 2 kopiérén

Als u data naar een ritmepatroon in een andere Pattern Bank kopieert, kunt u ai-
leen het volledige ritmepatroon kopiéren {de eerste maat en het aantal maten dat
u hebt ingesteld, worden genegeerd}.

Als u met een programmeerbaar patroon werkt, stelt u het apparaat in op een Pattern
mode ("PLAY", "REAL" of "STEP"), u zet het ritme uit en doet het valgende.

Als u met een voorgeprogrammeerd patroon werkt, stelt u het apparaat in op "PRES-
ET", u zet het ritme uit en doet het volgende.

1. Bepaal het numrner van het patroon dat u wilt kopiéren.
2. Druk op pad 13 terwijt u [SHIFT] ingedrukt houdt,

3. Geef het nummer van het patron van bestemming op met F1/OFFl{+1/ON], de
VALUE regelaar of de cijferknoppen.
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Als u het volledige ritmepatroon wilt kopigéren, slaat u de volgende stap over en
gaat u over naar stap 5.

4. Verpiaats de cursor met [<] en [>] en geef achtereenvolgens de eerste te kopié-
ren maat en het aantal te kopiéren maten op aan de hand van [-1/OFF][+1/ON], de
VALUE regelaar of de cijfferknoppen.

5, Druk op {ENTERL
Als het ritmepatroon van bestemming geen data bevat, verschijnt de melding
"Completed” op het display om aan te geven dat het kopiéren beéindigd is.
Als het ritmepatroon van bestemming wel data bevat, verschijnt de vraag “Over-
write OK?" op het display. Druk nogmaals op [ENTER] als u wilt kapiéren, of druk
op [EXIT] als u de opdracht wilt opheffen.

Alle bestaande data in het ritmepatroon van bestemming worden uitgewist.

Als het aantal te kopiéren maten groter is dan de totale lengte van het ritmepa-
troon, wordt het ritmepatroon tot het einde gekopieerd.

4.3.7 Naam van het ritmepatroon

De naam van een ritmepatroon kan uit ten hoogsie 8 tekens bestaan. De naam van pa-
troon verschiint op het display in de patroonweergavemode en de patroonapnamemao-
de.

Patroonnamen helpen u de ritmepatronen te onderscheiden wanneer u een song op-
neemt.

Als het apparaat in de Pattern mode ("PLAY”, "REAL" of "STEP"} staat en niet speelt,
gaat u als volgt te werk;

1. Bepaal het nummer van het patroon dat u een naam wilt geven.
2. Druk op pad 15 terwill u ISHIFT] ingedrukt houdt.

3. Verplaats de cursor met [<] en [>] en kies cijffers/letters/symbolen met [-1/
OFF[+1/ON]. de VALUE regelaar of de cijferknoppen.

Met een druk op een cijfferknop kunt u ook omschakelen tussen cijfers, letters en
symbolen (de letters en symbolen die in de rechterbovenhoek van elke knop
staan). Als u op een ciiferknap drukt terwiil u [SHIFT] ingedrukt houdt, krijgt u klei
ne letters.

4. Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren.
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1. Songs

opnemen

Songdata

Songstructuur

Bij de R-8Mk I kunt u tien songs opnemen {en in het geheugen opslaan) met de ritme-
patronen die u hebt geprogrammeerd. Ock de data over tempo en volume worden in
2€n song opgenomen.

Voorgeprogrammeerde ritmepatronen kunt u alleen voor een song gebruiken ais u
ze eerst met de patroonkopieerfunctie in programmeerbare patronen kopieert,

Samen met ritmepatronen kunnen ook de data van herhalingen, tempowisselingen,
volumeveranderingen en markeringen in een $ong opnemen.

* Herhalingen
Hierme herhaalt u de opgegeven ritmepatronen in een song.

* Tempowisselingen
Het tempo van een song kan voor elk ritmepatroon worden gewiizigd.

* \olumeveranderingen
Het volume van elk ritmepatroon in een song kan worden gewijzigd.

e Markeringen
Hiermee kunt u op een bepaalde plaats in een song een markering {label} aanbren-
gen {met ten hoogste acht tekens). Later kunt u met de functie Markering Zoeken
snel naar de gemarkeerde plaats gaan.

Ritmepatronen worden met hun bijhorende data in een song als een PART opgeno-

men, die een bouwsteen voor de song vormt. Parts die in een song worden opgeno-

men, krijgen een nummer {Part nummer) in de volgorde waarin ze werden opgeno-

men. Een song kan 998 Parts bevatien.

e Parametors van tempowisselingen en volumeveranderingen: deze parameters
beinviceden de opeenvolgende ritmepatronen {nadat de tempowisselingen of volu-
meveranderingen werden ingevoerd).

+ Herhalingsparameter: deze parameter herhaait de ritmepatronen tussen de eerste
en de laatste opgegeven Part (met de hierboven afgebeelde herhalingstekens).

1.1 Songs opnemen
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1. Druk op [SONG} om de songmode op te roepen.

Als de menupagina niet verschijnt, drukt u op [EXIT]

2. Druk ap ciiferknop 1 om "PLAY" {e kiezen en geef een songnummer op.

3.  Druk op [EXIT] om naar de menupegina terug te keren en kies "WRITE"” met cij-
ferknop 2.
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U kunt alle songdata wissen met Song Clear

4.

6.
7.
8.

Geef met [-1/OFFi[+ 1/ON], de VALUE regelaar of de ciifferknoppen het nummer (0
1ot 89} op van het patroon dat u in de song wilt opnemen.

?: verschijnt als de afgebeelde Part geen ritmepatroon bevat

Om het opgegeven ritimepatroon weer te geven drukt u op [START/STOP].

Druk op [ENTER]
Het ritmepatroon wordt in de song opgenomen en het Part nurmmer op het dis-
play schuift een plaats op.

Herhaal de stappen 4 en 5 tot u de laatste maat hebt opgenomen.
Als het apparaat een ritme speelt, zet u dit uit.

Diruk op [EXIT} om naar de menupagina terug te keren.

Andere patroonnummers kiezen

Orm in een song opgenomen patroonnummers te veranderen, doet u het volgende ter-
wijl het apparaat in de songopnamemode staat

1.

1.2 Herhalen

Geef de Part van het te wijzigen patroonnumer op met {<} en [>]
Als u op [>] (of [<]) drukt terwijl u [<] (of [>]} ingedrukt houdt, veranderen de Part
nummers sneller.

Geef met -1/OFF][+1/ONI, de VALUE regelaar of de cijferknoppen het patroon-
nummer {0 tot 98) op dat u wilt wijzigen.

Druk op [ENTER].
De ritmepatronen worden nu herschreven

Herhaal de bovenstaande werkwijzen zo vaak als nodig is.

Met de herhaalfunctie kunt u ongegeven ritmepatronen herhalen.Geef de eerste (/)
en laatste (/) Part op, met eventueel het aantal herhalingen

De herhalingstekens worden hierboven afgebeeld. Om herhalingen in te voegen nadat
u de song hebt opgenomen, volgt u de Part invoegwerkwijze.

1

2.

5.

Voordat u het ritmepatroon opneemt waar de herhaling begint, kiest u "REP /1
met [SELECT.

Druk op [ENTER].
De Part voor het herhalingshegin (//) is nu opgenomen.
Neem de te herhalen ritmepatronen op.

Kies "REP:/f x 01" met [SELECT] en geef met [-1/OFFl{+1/ON], de VALUE rege-
taar of de cijferknoppen het aantal herhalingen (0 tot 99} op,

Druk op [ENTER].
Het herhalingseinde (/) is nu opgenomen.

Als het aantal beginmarkeringen (/) niet overeenkomt rmet het aantal eindmarkeringen
{:/h, wordt de song als volgt weergegeven,
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1.3 Tempowisseling

U kunt een tempowisseling in een Part van gen song opnemen.

Een tempowisseling werd tussen de patronen opgenomen {zoals hierboven). Om tem-
powisselingen in te voegen nadat u de song hebt opgenomen, volgt u de Part invoeg-
werkwijze.

1.  Voordat u een ritmepatroon invoert, waarvan u het tempo wilt veranderen, kiest u
"TEMPO” met [SELECT]

2. Stel de grootte van de tempowisseling (-89 tot +989) in met [-1/OFFi{+ 1/ON} of de
cijfferknoppen.
Een negatieve waarde verlaagt het tempoe en een positieve waarde verhoogt het.

3. Druk op [ENTER].
De Part van de tempowisseling wordt opgenomen.

De hier ingestelde tempowaarde is een procentuele verhoging of verlaging van
het basistempo. Als het gewijzigde tempo buiten het bereik van 20-250 slagen per
minuut valt, wordt de minimum- of maximumwaarde ingesteld.

1.4 Yolumeverandering

U kunt een volumeverandering in een Part van een song opnemen.

Een volumeverandering werd tussen de patronen opgenomen {zoals hierboven). Om
een volumeverandering in te voegen nadat u de song hebt opgenomen, volgt u de Part
invoegwerkwijze.

1.  Voordat u een ritmepatroon invoert, waarvan u het volume wilt veranderen, kiest
u "VOLUME" met [SELECTI.

2. Stel de grootte van de volumeverandering -32 tot +32) in met [-1/OFF]i+1/ON] of
de cijferknoppen. '
Een negatieve waarde verlaagt het volume en een positieve waarde verhoogt
het.

3. Druk op [ENTER]
De Part van de volumeverandering wordt opgenomen.

De hier ingestelde volumewaarde is het verschil in volume met het corspronkelij-
ke volume. Als het algemene volume het maximum overschrijdt, wordt de maxi-
mumwaarde ingesteld.

1.5 Markering
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Met deze functie kunt u op elke willekeurige plaats in een song een markering pro-
grammeren en er een naam van ten hoogste acht tekens aan geven.
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Als u op een belangrijke plaats in de song een markering hebt opgenomen, kunt u met
de functie Markering Zoeken snel naar de opgegeven markering gaan, zelfs nadat u de
Part nummers hebt gewijzigd mei Part Wissen of Part Invoegen.

U kunt ook de weergave van een song starten vanar de gemarkeerde positie.

1.5.1 Markering programmeren

In de bovenstaande afbeelding zZiet u een markering die tussen twee ritmepatronen is
gevoegd. Als u de sang al hebt opgenomen, kunt u nog een markering invoegen met
de Part invoegwerkwijze.

1. Kies * " met {SELECT] voordat u een ritmepatroon opneemt waarin u een marke-
ring wilt opnemen.

2. Verplaats de cursor met [F1/OFFI[+1/0ON] en geef de markering een naam met de
VALUE regelaar of de cijfferknoppen.

Als u de cifferknoppen gebruikt, krijgt u afwisselend cijfers en letters/symbolen
(in de rechterbovenhoek van elke knop). Als u kleine letters wilt, drukt u op de cij-
ferknoppen terwijl u {SHIFT] ingedrukt houdt

3. Druk op [ENTER].
Aan de song werd nu een markering toegevoegd.

1.5.2 Markering zoeken

Als meer dan één markering in een song is opgenomen, wordt (in vdigorde) naar alle
markeringen gezocht tot de Part met de gezochte markering gevonden is.

Als het apparaat in de songopnamemode staat en niet speelt, doet u het volgende:

1.  Druk op pad 3 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt,
De functie zoekt markeringen vanaf het begin van de song. Zodra de eerste mar-
kering gevonden is, verschiint op het display:

Als geen markering gevonden wordt, verschijnt “Label not found” op het display.

2. Omeen Qolgende rharl;ering te zoeken drukt u op [F1/OFF] of [+1/0ON].

3. Druk op [ENTER] om naar de pagina van de songopnamemode terug te keren.
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2. Songs editen

2.1 Parts wissen

U kunt opgegeven Parts uitwissen.

Als het apparaat in de songopnamemaode staat en niet speeit, doet u het volgende:

1. Geef met <] en [>] de Part op waar het wissen begint.
2. Druk op pad 9 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Geef het aantal te wissen Parts {1 tot 99} op met [-1/OFF][+1/ONI, de VALUE re-
gelaar of de cijferknoppen.

U kunt geen hoger aantal Parts instellen dan het aantal Parts dat u in de song hebt
gebruikt.

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten

4. Druk op [ENTER].
“Completed” verschijnt op het display zodra het wissen beéindigd is.

Als er geen Parts te wissen ziin, verschijnt de melding "No Part exists” op het dis-
play.

2.2 Parts invoegen
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Een nieuwe Pari kan tussen besiaande Pdaris worten gevoegd

Als het apparaat in de songopnamemaode staat en niet speelt, gaat u als volgt te werk:

1. Bepaal met [<] en [>] het nummer van de Part waar u een nieuwe Part wilt invoe-
gen

De nieuwe Part wordt voor de opgegeven Part ingevoegd.

2. Druk op pad 10 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt
3. Geef de in te voegen Part op.

* Om een ritmepatroon in te voegen geeft u het nummer van het ritmepatroon op
met [-1/OFF)[+1/ONJ, de VALUE regelaar of de cijfferknoppen.

« Om een herhaling/tempowisseling/volumeverandering/markering in te voegen,
kiest u de overgenkomstige parameter rmet ISELECT] en stelt u de waarde in.
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Druk ap [EXIT] om deze mode te verlaten.

4. Druk op [ENTER]
Op het display verschijnt "Completed” zodra het invoegen beéindigd is.

2.3 Parts kopiéren

Met de Part kopieerfunctie kopieert u opgegeven Parts {bron Parts) naar andere Parts
{Parts van bestermnming) Peze functie is nuttig wanneer u een song met herhaalde pa-
fronen opneemt.

De Part kopieerfunctie kan geen Parts naar een andere Song kopiéren,

U kunt geen Parts kopiéren naar Parts die u als bron Parts hebt opgegeven.

1. Geef de Part van bestemming op met [<] en [>].
2., Druk op pad 11 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Verplaats de cursor met [<] en [>] en geef vervolgens de eerste te kopiéren Part
en het aantal te kopiéren Parts {1-99) op met [-1/OFFl{+1/0ONI, de VALUE regelaar
of de ciiferknoppen.

4. Druk op [PAGE] om de instelpagina voor het aantal kopiéen op te roepen.

5. Stel het aantal kopiéen van de Parts in met {-1/OFF}{+1/ON], de VALUE regelaar
of de cijferknoppen (Waarde: 1 tot 9)

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

6. Druk op [ENTERL
Op het display verschiint “Completed” zodra het kopi€en beéindigd is.

Als u de Part van bestemming binnen de opgegeven Part hebt tnegewezen, ver-
schijnt "Part overlap” op het display en keert het apparaat naar de pagina van stap
2 terug. Herhaal in dit geval de stappen 3 tot 6.

Als de opgegeven Part niet bestaat, verschijnt "No Part exists” op het display.

2.4 Songs kopiéren

U kunt een volledige song naar een ander songnummer kopiéren.
Deze functie kan nuttig zijn als u de oorspronkeliike songdata wilt bewaren voordat u
met verscheidene edits begint te experimenteren.

Als het apparaat in de songopnamemode staat en niet speelt, gaat u als volgt te werk:

1. Geef het nummer van de te kopiéren song op
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2. Druk op pad 13 terwifl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Geef het songnummer van bestemming op met [-1/OFF}i+1/ON], de VALUE rege-
laar of de cijfferknoppen.

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

4. Druk op [ENTER].
Als de song van bestemming geen data bevat, wordt het kopiéren uitgevoerd en
verschijnt “Completed” op het display.
Als de song van bestemming wel data bevat, verschijnt de vraag "Overwrite
OK?" op het display. Als u wilt kopiéren drukt u op [ENTER], zo niet drukt u op
[EXITL

2.5 Songs wissen

Met deze functie wist u een volledige song. Gebruik deze functie als u een song hele-
maal opnieuw will opnemen.
Als het apparaat in de songopnamemode siaat en niet speelt, doet u het voigende:

1.  Geef het nummer van de te wissen song op
2. Druk op pad 14 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

3. Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt “Completed” zodra de song volledig gewist is.

2.6 Songnaam
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Met deze functie xunt u e song een naam van ten h-oogéte acht tekens geven.

De songnaam die v hebt ingegeven verschijnt songweergavemode en de songopna-
memaode op het display.

Als het apparaat in de songopnamemode staat en niet speelt, doet u het volgende:

1. Geef het nummer op van de song waaraan U een naam wilt geven.
2. Druk op pad 15 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Verplaats de cursor met [<] en [>] en geef de song een naam met [-1/OFF)i+1/
ON], de VALUE regelaar of de cifferknoppen.

Als u de cifferknoppen gebruikt, krijgt u afwisselend ciifers en letters/symbolen
(in de rechterbovenhoek van elke knopl. Als u kleine letters wilt, drukt u op de cif-
ferknoppen terwijl u [SHIFTE ingedrukt houdt.

4. Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren.
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3. Functies bij songweergave

3.1 Weergave voortzelten

Met deze functie kunt u de weergave van een song precies starten op de plaats waar
u ze hebt gestopt, of vanaf een opgegeven maat.

Als het apparaat in de songweergavemode staat en niet speelt, doet u het voigende:

1. Verplaats de cursor met [<) en [>] naar “MEAS” en geef met [-1/OFFI[+1/ON] of
de cijferknoppen de maat op waar u de weergave wilt starten.

2. Druk op ISTART/STOP] terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3.2 Meerdere songs weergeven

In elke song kunt u het nummer opgeven van een andere song die daarna most wor-
den weergegeven. Door de songs op deze manier aan elkaar te koppelen kunt u ver-
scheidene songs onafgebroken na elkaar weergeven.

Als hat apparaat in de songweergavemode staat en niet speelt, gaat u als voigt te
werk:

1.  Geef het songnummer ap.
2.  Dyuk op pad 1 terwijll u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3.  Geef met [-1JOFFI[+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen de nummers
{C tot 9} op van de songs die u wilt koppelen.
Om deze functie uit te zetten kiest u "OFF” Als u dezelfde song wilt herhalen,
geeft u hetzelfde songnummer op.

4.  Druk op [ENTER] om naar de vorige paginé tarng te keren.

Het songnummer dat u hier hebt ingesteld, wordt gedurende de weergave van
de song op het display afgebeeld.

3.3 Aanvankelijk songtempo en songvolume

Voor elke song kunt u een basistempo en basisvolume instellen. Het aanvankelifke
tempo en volume dat u instelt, wordt automatisch gekozen wanneer u een song op-
roept.

Als het apparaat in de songweergavemode staat en niet speelt, doet u het volgende:

1. Geef het nummer op van de song waarvoor u het aanvankelijke tempo en volume
wilt instellen.

2. Druk op pad 2 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt

3. Kies voor het aanvankelike tempo ON/OFF met [-1/OFF][+1/ON] of de VALUE re-
gelaar.
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ON: het ingestelde aanvankelijke tempo wordt gebruikt.
OFF: het aanvankelijke tempo wordt niet gebruikt.

4. Verplaats de cursor naar rechits met [>] en stel het aanvankelijke tempo {20-250
bpm} in met [F1/OFFI[+1/0N} of de cijfferknoppen.

5. Druk op [SELECT] om het aanvankelijke volume te kiezen.

6. Stel het aanvankelijke volume (0-32) in met [-1/GFF][+1/0ON], de VALUE regelaar
of de ciiferknoppen.

7. Druk op [ENTERI om naar de varige pagina terug te keren

3.4 Markering zoeken

Met deze functie kunt u naar een markering zoeken die u in een song hebt ingesteld,
en de weergave vanaf het voigende ritmepatroon starten.

Als het apparaat in de songweergavernode staat en niet speelt, gaat u als volgt te
werk:

1. Druk op pad 3 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.
De functie zoekt markeringen vanaf het begin van de song. Zodra de eerste mar-
kering gevonden is, verschiint op het display:

Als geen markering gevonden wordt, verschijnt "Label not found” op het display.

2. Om een volgende markering te zoeken drukt u op {-1/OFF] of [+1/0ON].
3. Druk op [ENTER} om naar de pagina van de songopnamemode terug te keren,

4. Druk op [START/STOP] terwijt u [SHIFT] ingedrukt houdt om de weergave van de
markering te starten.

3.5 Tijdsduur berekenen

Deze functie berekent de Juur van Jde songvveergave (eventueel tot san een bepaaide
maat), rekening houdend met het aanvankelijke tempo dat in de song is ingesteld.

Deze functie werkt alieen als het aanvankelijke tempo aanstaat.

Tijdsduurberekening van de gehele song
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Als het apparaat in de songweergavermode staat en niet speelt, gaat u als volgt te
werk:

1. Geef het nummer op van de song waarvan u de duur wilt berekenen

2. Druk op pad 5 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

3. Druk op ciiferknop 1 om "TOTAL" te kiezen.
Op het display verschijnt "Calculating” om aan te geven dat de volledige duur op
dit ogenblik wordt berekend De duur verschijnt vervolgens op het display

4. Druk op [ENTER] om near de vorige pagina terug te keren
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Als het aanvankeliike tempo uitstaat, verschiint de melding "Init Tempo Off” op
het display.

Tijdsduurberekening tot aan een bepaalde maat.

Als het apparaat in de songweergavemode staat en niet speelt, gaat u als volgt e
werk:

1. Start de weergave van de song iot aan de maat waar u de tijdsduurberekening
wilt stoppen.

U kunt het maatnummer ook opgeven met [-1/OFF]{+1/ON] of de cijferknoppen: als
het apparaat in de songweergavemode staat en niet speelt, verplaatst u de cursor
met [<] en [>] naar "MEAS"” en stelt u het maatnummer in met [-1/OFF][+1/ON] of de
cijferknoppen in dit geval berekent het apparaat de tijd die verstrijkt voordat de opge-
geven maat wordt weergegeven.

2. Druk op pad B terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt

3. Druk ap cifferknop 2 om "LAP" te kiezen.
Op het display verschijnt “Calculating” om aan te geven dat de volledige duur op
dit ogenblik wordt berekend. De duur verschijnt vervoigens op het display.

4. Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren.

3.6 Display van de tijd

Deze functie volgt de verstreken tijd vanaf het begin van de weergave van de song of
vanaf het ogenblik waarop de weergave wordt hervat met Weergave Voortzetten

Als het apparaatl in de songweergavemode staat en niet speelt, doet u het volgende:

1. Druk op pad 6 terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

2. Kies ON/OFF voor het display van de tijd met F1/OFFli+1/ON} of de VALUE rege-
laar. _ - i
ON: de gespeelde tijd verschijnt op het display.
OFF: de gespeelde tijd verschijnt niet op het display.

3.  Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren.
Als de display van de tijd aanstaat, wort het tijdsverloop van de song tijdens de
wesargave op het display getoond.

3.7 Tijd instellen

Met deze functie stelt u het aanvankelijke tempo zo in, dat de song binnen een bepaal-
de tijdsduur kan worden weergegeven.

Als het apparaat in de songweergavemode staat en niet speelt, doet u het volgende:

Deze functie werkt alleen als het aanvankelijke tempo aanstaat.
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Geef het nummer op van de song waarvoor U de tijd wilt instellen.
2. Druk op pad 7 terwijl u {SHIFT] ingedrukt houdt

3. Verplaats de cursor naar rechis met [<] en [>] en stel de speelduur in met [-1/
OFF]I+1/ON] of de ciiferknoppen.

4. Druk op [ENTER]
Op het display verschijnt "Calculating” om aan te geven dat het aanvankelijke
tempo op dit ogenblik wordt berekend. Het ingestelde aanvankelijke tempo ver-
schijnt vervolgens op het display.

Als het gewijzigde tempo buiten het bereik van 20-250 slagen per minuut valt, ver-
schijnt de melding “Out of range"” op het display en wordt het aanvankelijke tem-
po niet ingevoerd

5. Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina terug te keren

Als het aanvankelijke tempo uitstaat, verschijnt de melding “Init Tempo Off” op
het display.
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1. Utility

De Utility mode omvat drie functies:

* Reschikbaar Geheugen nagaan hoeveel geheugenplaats nog beschikbaar is voor
het opslaan van songs en ritmepatronen)

» Alle songs wissen (alle songs uit het geheugen wissen)

» Aille patronen wissen (alle niet-voorgeprogrammeerde patronen wissen)

1.1 Beschikbaar geheugen

Maet deze functie kunt het resterende geheugen voor songs en ritmepatronen contro-
leren). Het wordt procentueel weergegeven (%) Bij 0% kunnen geen data meer wor-
den opgenomen,

1. Druk op [UTILITY] om de Utiiity mode te kiezen.
2. Druk op cifferknop 3 om "AVAIL" te kiezen.

De nog beschikbare geheugeninhoud voor songs en ritmepatronen wordt weer-
gegeven

3. Druk op [EXIT] orm naar de menupaging terug te keren.

1.2 Alle songs wissen

Met deze functie wist u alle songs in de R-8Mk 1.

1. Druk op [UTILITY] om de Utility mode te kiezen.
2. Druk op cifferknop 1 om "SONG CLR" te kiezen
3. Druk op [ENTER].

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

4. Druk op [ENTERI.
Op het display verschijnt “Completed” zodra alle songs gewist ziin.

1.3 Alle patronen wissen

Met deze functie wist u de data van alle nietvoorgeprogrammeerde patronen in de
R-8MK 1.

1. Druk op IUTILITY] om de Utility mode te kiezen.
2. Druk op cijferknop 2 om "PTN CLR" te kiezen.
3. Druk op [ENTER].

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.
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4.

Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt “Completed” zodra alle ritmepatronen gewist zijn.
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2. Tijdelijk toewijzen / Instrumentenlijst

Hieronder wat meer uitleg over enkele functies die nuttig kunnen zijn bij het instellen
van instrumenten: Tijdelik Toewijzen en Instrumentenlijst

2.1 Tijdelijk toewijzen

Met deze functie kunt u een bepaald instrument tijdelijk aan alle pads toewijzen. Zelfs
wanneer u klankparameters van een instrument dat niet aan een pad is toegewezen,
aan het editen bent, kunt u met deze functie de klank horen door op de pads te spelen.

Deze functie kan niet worden gebruikt in de instelpagina voor Instrument Assign,
Multi Assign, Performance Parameter of in de Step opnamepagina, warin het in-
strument niet kan worden bespeeld met de pads.

Als u een instrument speelt, dat niet aan een pad is toegewezen met de functie
Tijdelijk Toewijzen, worden de uitvoeringsparameters, die u voor eltke pad hebt in-
gesteld, genegeerd.

Als Tijdeiijk Toewijzen aanstaat, kunt u de Pad Banks niet veranderen.

1. Druk op {TEMP ASGN].
Het op het display aangegeven instrument wordt aan alle pads toegewezen. (in
een pagina waar het instrument niet wordt aangegeven, zoals de Real-time opna-
mepagina, wordt het laatst toegewezen instrument toegewezen )

2. Druk nogmaals op [TEMP ASGNI om naar de vorige toestand terug te keren

2.2 Instrumenternlijst

Met de instrumentenlijstfunctie kunt u nagaan welke instrumenten in een bepaald rit-
mepatroon worden gebruikt.

1. Druk op [INST LISTL
De volgende pagina verschijnt op het display en het aangegeven instrument kunt
u spelen door op een willekeurige pad te slaan (Temporary Assign mode).

2. Met [-1/OFF] en [+1/0ON] of de cijfferknoppen kunt u kitken welke instrumenten in
het ritmepatroon worden gebruikt.

3. Druk op [INST LIST] om naar de vorige pagina terug te keren.
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3. Imitialiseren

Met de initialisatiefunctie van de R-BMk |l kunt u de in de voorgeprogrammeerde fa-
brieksinstellingen weer oproepen.

Nootnummers initialiseren

Voor de nootnummers kunt u opnieuw de fabriekswaarden instelien.

1.
2.
3.

Druk op [MIDI] om de MIDI mode op te kiezen.
Druk op cifferknop 7 om "NT # INIT.” te kigzen,

Druk op [ENTERL
Op het display verschijnt "Are you sure?”

Druk nogmaals op [ENTER] om te initialiseren.
Druk op [EXITI om te stoppen.

Instrumenttoewijzing initialiseren

U kunt de fabrieksinstellingen weer oproepen voor de toewijzingen van de instrumen-
ten aan de pads of de toewijzingen die u onder Multi Assign hebt gemaakt

1.
2.

Druk op [INST ASSIGN] om de Instrument Assign rmode te kiezen.
Druk op cifferknop 3 om “INIT" te kiezen.

Om de toewijzing van alle instrumenten te initialiseren siaat u stap 3 over en gaat
u verder naar stap 4.

Om het instrument van een bepaalde Pad Bank te initialiseren kiest u de Pad
Bank met [<<}{>>].
Om een instrument in Multi Assign te initialiseren drukt u op [MULTY]

Druk op [ENTER]
Op het display verschijnt “Are you sure?”.

Druk nogrmaals op-[ENTER] om te initialiseren.
Druk op [EXIT] om te stoppen.

Kiankparameters initialiseren

U kunt de klankparameters weer hun oorspronkelijke fabriekswaarde geven.

1.
2.
3.

Druk op [SOUND] om de Sound Edit mode te kiezen.

Druk op cifferknop 3 om "“INIT “ te kiezen.

Geef het te initialiseren instrument op met de cijferknoppen

Om een bepaald instrument te initialiseren drukt u op cijferknop 1.

Om alle instrumenten te initialiseren drukt u op cijferknop 2.

Als u in de bovenstaande stap cijfferknop 2 hebt ingedrukt, slaat u stap 4 over egn
gaat u verder naar stap b
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Sta op de pad van het te initialiseren instrument.
Verander zo nodig de Pad Banks met [<<][>>]

Druk op [ENTERL
Op het display verschijnt "Are you sure?”.

Druk nogmaals op [ENTER] om te initialiseren.
Druk op [EXIT] om te stoppen.

Uitvoeringsparameters wissen

U kunt de uitvoeringspararmeters van alle pads wissen (Pan = UIT, alle andere parame-

ters = 0}

1. Druk op [PERFORM] om de Performance Edit mode te kiezen.

2. Druk op ciiferknop 3 om "CLEAR" te kiezen.
Om de uitvoeringsparameters van alle pads te initialiseren slaat u stap 3 over en
gaat u verder naar stap 4.

3. Om de uitvoeringsparameters van een bepaalde Pad Bank te initialiseren kiest u
de Pad Bank met [<<}i>>}
Om uitvoeringsparameters in Multi Assign te initialiseren drukt u op [IMULTI].

4. Druk op [ENTERL
Op het display verschijnt “Are you sure?”.

5. Druk nogmaails op {ENTER] om te initialiseren.

Druk op [EXIT] om te stoppen.

Feel Patches wissen

L) kunt de instellingen van de Feel Patches wissen

1

2.
3.
4

Druk ap [FELL] om de Feel Edit made te kiezen
Druk op cijferknop 1 om “"PATCH" te kiezen.
Geef het nummer van de te wissen Feel Patch op.

Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren en kies vervoigens
"CLEAR" met cijferknop 7

Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt "Are you sure?”.

Druk nogmaals op [ENTER] om te initialiseren.
Druk op [EXIT] om te stoppen

De R-8Mk Il initialiseren

U kunt alle data in de R-BMk Il initialiseren. De demostratiesongs / programmeerbare
patronen (voorgeprogrammeerde patronen worden naar de patroonnummers 00 tot 31
gekopieerd) en de Feel Patches worden eveneens ingesteld.
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1.
2.
3.

Schakel de R-8Mk I uit.
Schakel het apparaat weer in terwijl u [PAGE] en [SELECT] ingedrukt houdt.

Druk op IENTERI.
Op het display verschijnt “Are you sure?”.
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4.

Druk nogmaals op [ENTER] om te initialiseren.
Druk op [EXIT] om e stoppen
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4. Geheugenkaart (RAM)

Alle data die in de R-BMk I geprogrammeerd zijn, zoals ritmepatronen, songs, klankpa-
rameters en uitvoeringsparameters, kunnen op een RAM kaart {optie} gekopieerd wor-
den.

Op ROM klankkaarten kunnen de data van de R-8Mk Il niet worden bewaard.

Opmerkingen over het gebruik van een RAM kaart

Gebruik alleen M-256E RAM kaarten.
Lees de richtfijnen bij de kaart aandachtig

Zet de velligheidsschakelaar van de RAM kaart steeds aan om de data te beveili-
gen. Zet de schakelaar alleen uit wanneer u data op de kaart bewaart.

Als een RAM kaart met de veiligheidsschakelaar uit in de ROM kaartslot wordt ge-
stoken, worden de data op de RAM kaart beschadigd. Als u de kaart later opnieuw
gebruikt, zult u ze opnieuw moeten formateren.

Als u de RAM kaart in de uitgeschakelde R-8Mk Il laat zitten, raakt de lithiumbatterij
in de kaart leeg. Verwiider de kaart telkens als u de R-8Mk Il uitschakeit.

Als een foutmelding op het display verschijnt, verhelp het probleem dan zoals uitge-
legd in de "Foutmeldingstabel” op.

Schakel het apparaat niet uit terwijl u data van de RAM kaart naar het interne ge-
heugen van de R-8Mk I {of omgekeerd) kopieert. Data op de kaart of in het interne
geheugen kunnen worden gewist.

4.1 formateren

Als u data op een RAlV kaart wilt bewaren, die nog niet of alieen met een ander appa-
raat is gebruikt, moet u de kaart op de onderstaande manier formateren.

Bij het formateren gaan alle data op de RAM kaart verloren.

AN o=
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Steek de RAM kaart voorzichtig in de RAM kaartslot (tot ze vastklikt).

Zet de veiligheidsschakelaar op de RAM kaart uit.

Druk op [CARD] om de kaartmode te kiezen.

Druk op cijfferknop 3 om "FORMAT" te kiezen.
Als u een gloadnieuwe kaart gebruikt, verschijnt de instelpagina voor de kaartnaam
op het display.
Als de kaart al data bevat, verschijnt de volgende melding op het display:

Druk op [ENTER] om verder te gaan of op [EXIT] om te stoppen
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Als de kaart niet goed is aangesloten, verschijnt de melding “Card not ready” Ver-
wijder de kaart in dit geval, steek ze goed in de slot en begin opnieuw.

Als de aangesloten kaart niet met de B-8Mk || kan worden gebruikt, verschijnt de
melding “Improper card”.

5,

6.

Verplaats de cursor met [<] en [>] en voer een kaartnaam in met [-1/OFFH+1/ON],
de VALUE regelaar of de cijferknoppen.

Als u de cifferknoppen gebruikt, krijgt u afwisselend ciffers en letters/symbalen
{in de rechterbovenhaek van elke knop). Als U kleine letters wilt, drukt u op de cij-
ferknoppen terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

Druk op [ENTER].

Druk op [EXIT] om deze mode te verlaten.

7.

8.

4.2 Bewaren

Druk opnieuw op [ENTER].
Op het display verschijnt “"Completed” zodra de kaart geformateeard is.

Zet de veiligheidsschakelaar van de kaart weer aan

Bij het bewaren worden data van de R-8Mk |l naar een RAM kaart gekopieerd.

Als data wilt bewaren op een nog ongebruikte BAM kaart {of een kaart die voor-
dien met een ander apparaat zoals de B-8 is gebruikt), moet u de kaart formateren.
Bij het formateren worden alle data in de R-BMk Il op de RAM kaart gekopieerd.

oA o=

Steek de RAM kaart voorzichtig in de RAM kaartslot (tot ze vastklikt).
Zet de veiligheidsschakelaar op de RAM kaart uit.

Druk op [CARD] om de kaartmode te kiezen

Druk op cijferknop 2 om “SAVE RAM" te kiezen.

Geef de te bewaren datagroep op met de cijfferknoppen 1 tot 3;

Kies in de meeste gevallen “SEQ+SETUP”.

Als u "SETUP" hebt gekozen, verschijnt "Are you sure?” op het display. U kunt
stap 6 overslaan.

1 SEQ+SETUP: SEQ en SETUP data bewaren,

2 SEQ: Ritmepatronen {Pattern Bank A/B) en songdata bewaren.

3 SETUP: Data over instrumenttoewijzing, klankparameters, uitvoeringsparam-
eters, volumeparameters, Feel Patches, metronoom, Roll, Sync Mode en instel-
lingen van MIDI functies bewaren.

Als u "SEQ+SETUP” of "SEQ" hebt gekozen, kiest u de te bewaren Pattern
Bank met [PTN BANK] en drukt u op [ENTER].
Op het display verschijnt "Are you sure?”.
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4.3 Laden
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7. Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt "Completed” zodra de data naar de kaart gekopieerd
zijn.

Druk op [EXIT]I om deze mode te verlaten.

8 7Zet de veilligheidsschakelaar van de kaart weer aan.

Bij het laden worden data van de RAM kaart naar de R-8Mk Il gekopieerd

Het is mogelijk om data van de R-8 in de R-8BMk i te laden. De instrumenten van
de R-8 worden dan echter automatisch vervangen door de overeenkomstige in-
strumenten van de R-8Mk ll, aangezien de interne instrumenten van beide appara-
ten verschillend zijn. De instrumenten kunnen dus lichties anders klinken dan bij
de R-8Mk IL

Steek de RAM kaart voorzichtig in de RAM kaartslot {tot ze vastklikt).
Druk op [CARD] om de kaartmode te kiezen.
Druk op ciiferknop 1 om “LOAD RAM” te kiezen.

Geef de te laden datagroep op met de cifferknoppen 1 tot 3;

Kies in de meeste gevallen “"SEQ+SETUP™.

Als u "SETUP" hebt gekozen, verschijnt “Are you sure?” op het display. U kunt
stap 5 overslaan.

e

1 SEQ+SETUP: SEQ en SETUP data bewaren
2 SEQ: Ritmepatronen (Pattern Bank A/B} en songdata bewaren
3 SETUP: Data over instrumenttoewijzing, klankparameters, vitvoeringsparam-
eters, volumeparameters, Feel Patches, metronoom, Roll, Sync Mode en instel-
_ lingen van MIDI functies bewaren. _
5. Alsu "SEQ+SETUP" of "SEQ" hebt gekozen, kiest u de Pattern Bank waarin het

ritmepatroon wordt geladen met [PTN BANK] en drukt u op [ENTER].
Op het display verschijnt “Are you sure?”.

Als u data van de R-8 probeert te laden, verschijnt de volgende melding op het
display. Druk in dit geval op [ENTER]

6. Druk op [ENTER]
Op het display verschijnt “Completed” zodra de data in de R-8Mk Il geladen zijn.

Druk op [EXIT} om deze mode te verlaten.

Instrurmentomzetting: data van de R-8 in de R-BMk Il laden

Ritmepatronen van de R-8 worden naar de patronen A00-A99 in de R-8Mk I gela-
den.
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5. Sync weergave

De R-BMk il kan met een ander MIDI apparaat of een MTR (multi track recorder) ge-
synchroniseerd worden {sync).

5.1 Sync mode instellen

U kunt bepalen met soort van apparaat de R-BMk Il gesynchroniseerd moet worden,
Als het apparat in de Song of Pattern mode staat en niet speelt, gaat u als voigt te
werk:

1. Tik op pad 16 terwijl u [SHIFT] ingediukt houdt.
2. Kies een van de drie Sync modes met 1/0FF]i+1/ON] of de VALUE regelaar.

INTERNAL: Een extern apparaat wordt met de R-BMk [l gesynchroniseerd.
TAPE: De R-8Mk Il wordi met het sync signaal van een MTR gesynchroniseerd.
MIDI: De B-8Mk I wordt met het MIDI kloksignaal van een extern MIDI apparaat
gesynchroniseerd.

Als de Sync mode op MIDI (TAPE) staat en toch geen kloksignalen (Sync signalen)
ontvangen worden, kunt u geen Roll-effect spelen met de pads.

3. Druk op [ENTER] om naar de vorige pagina teriug te keren

Tempoaanduiding op het display

Als u de "MIDI" of “TAPE” Sync mode hebt gekozen, wordt het tempo zoals hieron-
der op het display weergegeven en kunt u het tempo niet regelen met de R-BMk 1.

Als u op {STAHT/STOF’_]dfukfc zonder dat de R-8Mk Il een sync signaal ontvangt, geeft
het display wel aan dat de weergave is ingeschakeld, maar start de R-BMk 1 de weer-
gave niet voordat hij een sync signaal van een exteri anparaat ontvangt.

5.2 MIDI Sync

In MIDI Sync werkt de R-BMk Il als een Master apparaat of een Slave apparaat.

R-8Mk Il als Master apparaat

Om een extern apparaat met de Start/Stop commando’s of de tempocommando’s van
de R-8MK I} te bedienen, sluit u de B-8Mk Il als volgt op het externe apparaat aan.

Als het Slave apparaat thet externe apparaat MID| Song Select commando's of
Song Position Pointer commando’s kan ontvangen, worden de songnummers/
maatnummers die u op de R-BMk Il kiest, ook op het Slave apparaat gekozen
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R-8Mik II als Slave apparaat

Om de R-8Mk I} met de Start/Stop commando’s of de tempocommando's van een ex-
tern apparaat te bedienen, sluit u de R-BMk If als volgt op het externe apparaat aan.

Als het Master apparaat {het externe apparaat MIDI Song Select commando’s of
Song Position Pointer commando’s kan verzenden, worden de songnummers/
maatnummers die u op het externe apparaat kiest, ook op de R-BMk Il gekozen.

5.3 Tape Sync

De R-8Mk il kan met een FSK (synchronisatie-} signaal, dat op een MTR is opgeno-
men, gesynchroniseerd worden. U kunt de R-8Mk il gebruiken als een Tape Sync kop-
peling om een ander MID! apparaat (dat geen Tape Sync functie heeft) samen te laten
spelen met een FSK signaal dat op een MTR is opgenomen.

Sync signalen opnemen

Om Tape Sync signalen van de R-8Mk I op een MTR op te nemen, doet u het volgen-
de:

Gebruik geen ruisonderdrukker of equalizer wanneer u Tape Sync signalen op-
neemt: deze apparaten kunnen problemen veroorzaken. Als u toch genoodzaakt
bent ze bij de opname te gebruiken (wegens de technische kenmerken van de
MTR), moet u ze bij de weergave met precies dezelfde instellingen gebruiken.

1. Stel de Sync mode van de R-8Mk H in op "INTERNAL"
2. Regel het opnameniveau (ong. -10 tot-3 VU) van de MTR.

Als de R-BMk 1l niet speelt, worden de pilootsignalen steeds via de TAPE SYNC
QUT uitgang verzonden.

3. Stel het tempo voor de Sync weergave in
4. Start eerst de opname met de MTR en start de R-BMk [l enkele seconden later.

5. Wacht enkele seconden wanneer de B-BMk H stopt met spelen en stop dan ook
de MTRH.

Sync weergave
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De R-8Mk || wordt met de Tape Sync signalen van de MTR gesynchroniseerd.

1. Spoel de band terug tot de piloottoon in een golvende {veranderende} toon over-
gaat.

2. Zetde Sync mode van de R-8Mk Il op “TAPE".

3. Start de MTR. {Zet zo nadig het spoor met de Tape Sync signalen in de weergave-
mode en de andere sporen in de opnamemode.}

4. Druk op [START/STOP] bij de R-8Mk 11
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Druk op [START/STOP] voordat de piloottoon in een golvende toon overgaat.

Zodra de tonen veranderen, wordt de R-BMk |l met de Tape Sync signalen gesynchro-
niseerd.

Het is niet mogelilk om Tape Sync te starten terwijl de band loopt.

Als u Tape Sync niet kunt instellen, stel dan het uitgangsniveau van de Tape Sync
signalen bij en herhaal de werkwiize. Als u nog steeds geen behoorlike Sync
krijgt, neem de Tape Sync signalen dan met een ander niveau op.

79




MIDH - R-BMIK 1t

6. MIDI

De R-8Mk Il kan via een extern MIDI apparaat worden bespeeld, of kan zelf een exter-
ne ritmemachine of MID! module aansturen. Met MIDI SysEx commando's kunnen
ook alle data in het interne geheugen van de B-8Mk li naar een extern apparaat wor-
den overgedragen.

6.1 Communicatie met MIDI commando’s

MIDI is de afkorting van Musical Instrument Digital Interface, een internationale stan-
daard voor communicatie tussen muziekinstrumenten. MIDI compatibele apparaten
kunnen uitvoeringscommando’s {welke noten worden gespeeld, hoe lang, hoe luid
enz } met andere MID| apparaten, ook al gaat het om een apparaat van een ander mo-
del of zelfs een ander merk.

Onder de MIDI standaard worden uitvoeringshandelingen zoals op een toetsenbord
spelen of een pedaal indrukken beschouwd als MIDI commando's.

MIDI aansluitingen

MIDI kanalen
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MID! commando’s worden (via speciale MIDI kabels) met de volgende MID] aansluitin-
gen verzonden of ontvangen:

MIDI IN: Deze aansiuiting ontvangt MiD! commando’s die door een extern MIDI appa-
raat worden verzonden.

MIDI OUT: De R-8Mk I verzendt MIDI commando’s via deze aanshiiting.

MIDI THRU: Een exacte kopie van de MIDI commando’s die via MIDI IN worden ont-
vangen, wordt via deze aansluiting naar andere MIDI apparaten doorgezonden.

Met de MIDI THRU aansluitingen kunnen in theorie vele MID| apparaten worden
aangesloten. In de praktijk blijkt 4 of 5 apparaten echter een maximum. Hoe meer
apparaten u op uw systeem zansluit, hoe groter de kans op vertraging of dataver-
lies is

Bij MIDI kunnen verscheidene MIDI commando’s tegelijk via een enkele MIDI kabel
naar verscheidene MIDI apparaten worden verzonden. Dit is mogelijk door het gebruik
van MIDI kanalen. U kunt MIDI kanalen vergelifken met de kanalen van een televisie-
toestel Door een ander kanaal te kiezen kunt u naar de programa'’s van verschillende
zenders kijken. Als het kanaal van de ontvanger afgestemd is op het kanaal van de zen-
der, worden de commando’s over dit kanaal doorgezonden.

Er zijn 16 MID! kanalen. MIDI commando's worden alleen ontvangen als het MID! ka-
naal van de ontvanger overeenkomt met dat van de zender. Als de MIDI kanalen bij
voorbeeld als volgt zijn ingesteld, klinkt alleen klankmodule B wanneer u op het toet-
senbord speelt:
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MIDI commando’s van de R-8Mik Il

Er zijn vele MIDI commando's en elk zorgen ze voor de overdracht van verschiltende
soorten van informatie. MIDI commando’s worden in twee categorieén onderverdeeld:
‘Kanaalcommando's’, dig alleen voor een bepaald MIDI kanaal gelden, en systeem-
commando's, die los staan van de kanalen.

<Kanaalcommando's>

Deze commando's dienen hoofdzakelijk voor de overdracht van uitvoeringsinformatie.
Normaal kunt u met de kanaalcommando's biina alles regelen. De manier waarop elk
MIDI commando op het systeem inwerkt, hangt van de insteHiingen van het ontvan-
gende apparaat af.

= Nootcommando's

Nootcommando's bepalen de gespeelde klanken en bevatien de voigende informatie:
Nootnummer: de toonhoogte van een klank thet getal dat de plaats op het teetsenbord
aangeeft).

Noot-Aan: wanneer u een toets indrukt (of een pad in dit geval)

Noot-Uit: wanneer u de toets loslaat

Velocity: de kracht waarmee u een pad aanslaat

De noten op een toetsenbord worden dogr de nummers 0 tot 127 aangegeven. U
hoort de middeiste do (C4) als u nootnummer 60 speelt

De R-8Mk ll verzendt geen Noot-Uit commando’'s meteen nadat u een pad hebt
aangeslagen. De Noot-Uit commando’s worden met een korte vertraging verzon-
den.

De R-8Mk 11 snijdt de klank niet af, zelfs niet als hij een Noot-Uit commando ont-
vangt. Dit komt omdat de interme instrumenten ook zonder Noot-Uit commando
op natuurlijke wijze uitsterven. Als u de R-8Mk H echter als klankmodule voor een
toetsenbord wilt gebruiken, hebt u misschien liever dat de klank gedempt wordt
zodra u de toets loslaat. Zet de Noot-Uit schakelaar in dit geval aan.

In het algerneen bepaalt een nootnummer de toonhoogte van een noot. Op ritmema-
chines bepalen de nootnummers echter de drumstemmen {instrumenten). De
R-8Mk H beschikt over een Instrument sectie waarmee u diverse instrumenten kunt
spelen en over Performance secties waarin de klank van een instrument met verschil-
lende nootnurmmers wordt gewijzigd,

s  Programmakeuzecommando’s
Normaal worden programmakeuzecommando's gebruikt om kianken te kiezen. Met
de programmakeuzenummers 1-128 kiest u overeenkomstige klanken. Met de
R-8Mk I kunt u een ritmepatroon/Feel Patch van een ander MIDI apparaat op het
ontvangstkanaal van de Instrument sectie kiezen.

¢ Controlecommando's
Controlecommando’s regelen onder meer modulatie en stereopositie en worden
gebruikt om de expressie van de uitvoering te vergroten. Elke functie heeft een ver-
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schillend controlenummer. Over welke functies 1 kunt beschikken, hangt af van het
MID! apparaat dat u gebruikt. Met de R-BMk il kunt u de stereopositie of een be-
paalde parameter van een extern MIDI| apparaat regelen

<Systeemcommando’s

Systeemcommando’s omvatten SysEx commanda’s, commando's voor synchronisa-
fig, systeemcontrole enz.

¢ Common commando’s
Enkele common commando’s zijn songkeuze, songpositie enz.

* Real-time commanda’s
Deze commando's worden voor synchronisatie met een extern apparaat gebruikt
en omvatten tempoklok, start/stop en continue start

* Active Sensing commando’s
Active Sensing commando’s controleren de degelijkheid van de MIDI aansluitingen.
Als het MIDI apparaat niet regelmatig MIDI commando’s ontvangt, wordt het reset

s SysEx commando’s
SysEx commanda’s zijn eigen aan een bepaald model. SysEx commando's kunnen
alleen tussen twee identieke apparaten worden uitgewisseld (bijv. twee
R-8Mk 11's}.

+ Met MiDI kan informatie worden uitgewisseld tussen een hele reeks apparaten,

maar dat betekent niet dat alle soorten van commando’s altijd tussen alle soorten
varn apparaten uitwisselbaar zijn.
Als u op uw toetsenbord bij voorbeeld over Aftertouch wilt beschikken maar de
aangesloten klankmodule niet op Aftertouch reageert, dan krijgt u geen enkel ef-
fect. Twee apparaten kunnen een bepaald MIDI commando alleen maar uvitwisselen
als ze allebei gver de overeenkomstige functie beschikken. Voor een snel overzicht
van de compatibiliteit tussen twee apparaten wordt in de handleiding van elk appa-
raat een MID] implementatietabel geleverd. Als u de tabellen met elkaar vergelijkt,
ziet u hoe het ene apparaat op de MIDI commando’s van het andere reageert. De
tabellen zijn gestandaardiseerd, zodat vergelijken heel gemakkelik gaat.

6.2 MIDI functies instellen

De R-8Mk Il verzendt en ontvangt MIDI commando's zoals hieronder afgebeeld.

Instrument sectie

Stel de Instrument sectie in als u ritmesternmen van de R-8Mk Il met externe MiDi ap-
paratuur speeit. In deze sectie wordt aan elk instrument een nootnummer toegewe-
zen.

U kunt de instrumenten volgens de toegewezen nootnummers spelen met uitvoe-
ringsdata die van een extern MIDI apparaat afkomstig zijn, of meer dan een MIDI appa-
raat aansturen met de uitvoeringsdata van de B-8Mk 1l

Performance sectie 1tot 4

Stel de Performance sectie in als de R-8Mk Il met een extern MID! toetsenbord als
een synthesizerklankmodule gebruikt.
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Hier wordt aan elk van de vier secties een instrument toegewezen De parameters
{toonhoogte, uitsterftijd, nuance, stereopositie) van het toegewezen instrument kun-
nen worden veranderd naar gelang van de toetsen die u op het toetsenbord aanslaat.

6.2.1 Zendkanaal (Instrument sectie)

Als u met de uitvoeringsdata {nootcommando's van de R-BMk Il een externe MIDI
klankmodule aanstuurt, kan het zendkanaal van de B-8Mk I voor elk instrument wor-
den ingesteld.

Als u slechts één MIDI klankmodule gebruikt, stelt u de zendkanalen van alle instru-
menten op hetzelfde nummer in Als u meer dan een MIDI klankmodule gebruikt, stelt
u zo nodig verschillende kanalen in om de instrumenten van elkaar te onderscheiden.

1. Bruk op [ MIDi} om de MIDI maode te kiezen.
2. Druk op cijfferknop 1 om “TX CH" te kiezen

3. Tik op de pad van het instrument waarvan u het zendkanaal wilt instellen.
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<][>>]

4. Stel het zendkanaal {1 tot 16} in met [-1/OFF][+1/ON], de VALUE regelaar of de cij-
ferknoppen,

5.  Om de zendkanalen van andere instrumenten in te stellen herhaalt u de stappen
3end.

6. Druk op IEXIT] om naar de menupagina terug te keren

6.2.2 Ontvangstkanaal (Instrument Sectie/Performance Sectie)

Hier stelt u het ontvangstkanaal van de R-8Mk || in voor elke sectie waar het apparaat
MIDI commande's van een extern MID! apparaat onivangt

Het ontvangstkanaal van de Instrument sectie is het basiskanaal waarop SysEx
commando's worden ontvangen

Stei de onivangsikanalen van de Performance sectie en de [nstrument sectie in
op een verschillend nummer Als ze hetzeifde nummer hebben, kiijgt de Instru-
ment sectie de voorrang.

1. Druk in de menupagina van de MIDI mode op cijferknop 2 om “RX CH" te kiezen.
2. Kies met [SELECT] de sectie waarvan u het ontvangstkanaal wilt insteilen,

3. Stel het ontvangstkanaal {1 tot 16} in met [-1/OFF][+1/ON), de VALUE regelaar of
de cijferknoppen.

Zet de ongebruikte Performance sectie uit {"OFF"). (U kunt deze sectie niet uit-
zetten met de cijfferknoppen )

4. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren
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6.2.3 Nootnummers {Instrument Sectie)

Bij ontvangst van nootcommando’s op het ontvangstkanaal dat in de Instrument sectie
is ingesteld, bepalen de nootnummers welke instrumenten worden gespeeld. Wan-
neer de R-BMk Il nootcommanda’s verzendt, worden de hier ingestelde nootnummers
gebruikt.

1. Druk in de menupagina van de MIDI mode op cijferknop 3 om "NOTE #" te kie-
zen.

2. Tk op de pad waarvan u het nootnummer wiit instellen.
Verander de Pad Banks zo nodig met [<<i>>]

Als U een instrument wilt kiezen, dat niet aan een pad is toegewezen, kiest u het
door op [-1/OFF] en [+1/ON] te drukken terwijl u ISHIFT] ingedrukt houdt.

3.  Stel het Nootnummer in met [-1/OFFI[+1/ON], de VALUE regelaar of de cijfer-
knoppen.

Als u een instrument wilt kiezen, dat niet aan een pad is toegewezen, kiest u het
door op [-1/OFF] en [+1/ON] te drukken terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

Zet instrumenten die geen nootcommando’s verzenden of ontvangen, uit ("OFF"}.
(U kunt deze instrumenten niet uitzetten met de cijfferknoppen.}

4. Om de nootnummers van andere instrumenten in te stellen herhaalt u de stap-
penZend.

5. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.

Als u het nootnummer van een instrument in een ritmepatroon wilt controleren of in-
stellen, kunt u dit instrument gemakkelijk als voigt kiezen:

s Kies het ritmepatroon zonder de MIDI mode te veranderen {terwijl u in de Pattern
mode staaf).

+  Druk op [MIDH] en kies "NOTE #” met cijfferknop 3.

* Druk op [INST LIST]. Op het display verschijnt nu het instrument dat in het ritmepa-
troon wordt gebruikt U kunt het te controleren instrument oproepen met [-1/0OFF]
en [+1/ON}

e Druk [INST LIST]. U gaat hierdoor naar de vorige pagina en het nootnummer van het
gekozen instrument verschiint op het display.

6.2.4 Functieschakelaar {Instrument Sectie/Performance Sectie)
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Met de functieschakelaars kiest u of al dan niet MIDI kanaalcommando's worden ont-
vangen. Met nog andere schakelaars kunt u verzending en ontvangst kiezen. Dit zijn de
Noot-Uit, stereopositie-, programma- en SysEx schakelaars

De stand van de functieschakelaar geldt voor alle secties.
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Beschrijving van de functieschakelaars

e Kanaalcommandoschakelaar
Hiermee kiest u of al dan niet kanaalcommanda's worden verzonden of ontvangen
{Neot-/Programma-/Controlecommando’s).

Als de kanaalcommandoschakelaar uit staat, worden geen kanaalcommando's ver-
zonden of ontvangen, ongeacht de stand van de NootUit, stereopositie- of pro-
grammmaschakelaars.

*  Noot-Uit schakelaar
Hiarmee kiest u of al dan niet Noot-Uit {of Noot-Aan met Velocity-waarde nul) com-
mando's worden ontvangen, opgewekt bij het ioslaten van de toetsen van een toet-
senbord. Normaal staat deze schakelaar uit, en staat hij aan als u een klank met lan-
ge uitsterftijd wilt dempen.

AAN: het instrument van het nootnummer wordt gedempt bij ontvangst van Noot-Uit.

UIT: het instrument van het nootnummer wordt niet gedempt, ook niet bij ontvangst
van Noot-Uit.

e Stereopositieschakelaar
Hiermee bepaalt u of de stereopositie (controlenummer 10} al dan niet wordt gere-
geld via een extern MIDI apparaat.

AAN: de steregpositie van het instrument in de sectie die stereocommando’s ontvangt
{in de Instrument sectie zijn dat alle instrumenten) krijgt een nieuwe waarde, die geldig
blifft tot een nieuw stereocommando wordt ontvangen,

UIT: er worden geen stereccommando’s onivangen.

De stereocommando’s hebben alleen betrekking op de klank die door via MIDI IN
binnenkomende MIDI commando’s worden aangestuurd en niet op de klank (Song
Play of Pattern Play) die deoor de R-BMk H zelf wordt gespeeid.

Als de stereoschakelaar aan staat, is de stereopositie van de andere controlenum-
mers niet geldig.

* Programsnaschakelaar
Hiermee kiest u of al dan niet programmacommando's worden ontvangen.

AAN: Patroonnummers/Fee! Patch nummers worden gewljzigd volgens de program-
manumimers die op het basiskanaal worden ontvangen {(ontvangstkanaal van de Instru-
ment sectie}.

Made
song Play Mode
Pattern Play Mode

Ontvangstbereik

1-8/128
1-100/101, 102
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Werking

Schakelt over naar de Feel Patch een nummer lager dan het ontvangende nummer. De
gekozen Feel Patch blijft behouden tot u naar een andere Feel Patch overschakelt of
tot hij wordt uitgezet Bij “128" word! de toewijzing van de Feel Patches opgeheven

Schakelt over naar het ritmepatroon een nummer lager dan het antvangende nummer.
Bij “ 101" wordt naar Pad Bank A overgeschakeld en bij “102" naar Pad Bank B.

UIT: Er worden geen programmacommando’s ontvangen

Ook als de programmaschakelaar aan staat, ontvangt het apparaat geen program-
macommando als het in een andere mode dan Song Play of Pattern Play staat.

Als de programmaschakelaar aan staat in de Song Play mode, wordt de aan elk rit-
mepatroon toegewezen Feel Patch genegeerd.

* Syskx schakelaar
Hiermee bepaalt u of al dan niet MIDI SysEx commando’s worden ontvangen.

AAN: SysEx commando’'s worden ontvangen wanneer de R-8Mk [l niet speelt.
UIT: Er worden geen SysEx commando’s ontvangen.

De functieschakelaars instellen.

1. Druk in de menupagina van de MIDI mode op cifferknop 4 om “FUNCTION" te
kiezen.

Kies de gewenste functieschakelaar met [SELECT].
Kies ON of OFF met [-1/OFF}{+1/ON] of de VALUE regelaar

Herhaal de stappen 2 en 3 om de andere schakelaars in te stelien

oA N

Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren.

6.2.5 Centrolecommande’s
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Controlecommando’s (modulatie en General Purpose Controliers 1 tot 8) van een ex-
tern MID! apparaat kunnen een parameter {toonhoogte, uitsterftijd, nuance of stereo-
positie) van het opgegeven instrument regelen.

Zodra de Control Change is ingesteld, wordt de overeenkomstige Control Change {de
waarde van de gekozen parameter) verzonden wanneer het opgegeven instrument
wordt gespeeld

Als u deze uitvoeringscommanda’s van de B-BMk 11 op een MIDI sequencer opneemt,
worden de instrumenten door de uitvoeringsdata getrouw weergegeven op de
R-BMk 1.

1. Druk in de menupagina van de MIDI mode op cijferknop 5 om "CTRL CHG" te
kiezen.
2. Kies een van de Control Changes met [SELECTE

3. Tk op de pad die overeenkomt met het instrument dat de Control Change ver-
zendt of ontvangt
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4. Geef de parameter op met -1/OFFI[+1/ON] of de VALUE regelaar (parameters:
PITCH, DECAY, NUANCE of PAN).

“Toonhoogte" kan niet worden gekozen met CTRL -5 tot 8

Zet de parameter van de ongebruikte Control Change uit.

5. Herhaal de stappen 2 tot 4 om de andere schakelaars in te stellen.
6. Druk op IEXIT]I om naar de menupagina terug te keren.

6.2.6 Performance Sectie

in elke Performance sectie kunt u de parameterwaarden (toonhoogtefuitsterftijd/nuan-
ce, stereopositie) van een bepaald instrument wijzigen door verschilende toetsen
{met verschillende nootnummers) in te drukken. Door bij voorbeeld de toonhoogte in
stappen van een halve toon te wijzigen, kunt u met een MIDI toetsenbord een melodie
spelen.

in elke Performance sectie kiest u het instrument en de parameter die u will wijzigen
en stelt u de verandering in met het basisnootnummer/Keyboard Follower. De opgege-
ven parameter kan ook in reaktime worden gewijzigd met de controlecommando’s

Beschikbare parameters
Bereik van de Keyboard Follower

s Basisnootnummer
Met deze parameter stelt u het nootnummer {0-127) in, dat de referentie vaor een
parameterwaaide vormi

De middelste do {C4} op een toetsenbord heeft nootnummaer 60

Het basisnootnummer geeft de middelste sterecpositie.

*  Keyhoard Foliower
De Keyboard Follower bepaalt in welke mate de parameter verandert naarmate u
verder van het basisnootnummer verwijderd speelt. Als de Keyboard Follower van
de toonhoogte bij voorbeeld op 100 cent (een halve toon) is ingesteld, staat het ap-
paraat in de gelijkzwevende temperatuur.

Vb.: Als u de baspartij op het ipetsenbord wilt spelen, wijst u de basklank aan de
Performarnce sectie toe en kiest u de teonhoogteparameter, Vervolgens steit u het
basisnootnummer in op C3 (48) en de Keyboard Follower op 100 cent {een halve
toon).

* Controlecommando’s
Met controlecommando’s kunt u elk van de parameters uitsterftijd/nuance/stereo-
positie in real-time instellen. De controlecommando's zijn een optie voor de modu-
latie {contralenummer: 1), General Purpose Contiollers 1-8 (controlenummer: 16-
19, 80-83)
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1. Druk in de menupagina van de MIDI mode op ciiferknop 6 om "PFM SECT” te
kiezen.

2. Geef de in te stellen Performance sectie op met i-1/OFF]+1/0ON], de VALUE re-
gelaar of de cijfferknoppen

3 Kies met [SELECT! een parameter en stel de grootte van de verandering van de
parameter in met [-1/OFFI{+1/ONJ, de VALUE regelaar of de cijferknoppen.

Het instrument wordt aan “$ INST” toegewezen met een pad.

4. Kies de instelpagina voor Control Change met [PAGE]

5. Kies met [SELECT] een parameter en stel de waarde van de parameter in met [-1/
OFFH+1/ON]J, de VALUE regelaar of de cijferknoppen

Zet CONTROL uit ais u de Control Change niet gebruikt

6. Druk op [EXIT] om naar de menupagina terug te keren,

6.3 Voorbeelden van opstellingen

6.3.1 De R-8Mk 1l als een MIDI klankmodule gebruiken

De R-8Mk 1l kan door een sequencer, een ritmemachine, een MIDI toetsenbord of
MIDI drumpads worden aangestuurd.

Als de R-8Mk I door een extern MID! apparaat wordt aangestuurd, kan de klank van
elk instrument met de klankparameters geédit worden. Uitvgeringsparameters hebben
geen inviced

De R-8MVik 1l als een ritmeklankmodule gebruiken

Stel de MIDI parameters als volgt i

¢ 7et de kanaalcommandoschakelaar {functieschakelaar) aan.

e Stel het ontvangstkanaal van de Instrument sectie in op hetzelfde nummer als het
zendkanaal van het MIDI apparaat.

* \erander zo nodig de toewijzing van nootnummers aan instrumenten.

Als u de Holand PAD-BO als Master gebruikt en de stereopositieschakelaar {een
van de functieschakelaars) aan staat, kan de stereopositie voor elke pad ontvan-
gen worden

Uitvoeringsdata van een extern apparaat kunnen met de R-8Mk 1 in de real-time opna-
memode in ritmepatronen worden opgenomen. Noot-Uit commando’s kunnen echter
niet in een ritmepatroon worden opgenomen. Daardoor is het dempeffect niet moge-
lijk.
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De R-8Mk 1l als klankbron voor een MIDI toetsenbord gebruiken

Naar gelang van de toets die op het toetsenbord wordt gespeeld, worden de toon-
hoogte, de stereopositie, de uitsterftiid of de nuance van bepaalde instrumenten ge-
wijzigd.

Stel de MIDI parameters als volgt in:

* Zet de kanaalcommandoschakelaar {functieschakelaar) aan

s Stel het ontvangstkanaal van de gewenste Performance sectie {1 tot 4) in op het-
zelfde nummer als het zendkanaal van het MIDI toetsenbord.

* Stal instrument, parameter, basisnootnummer en Keyboard Follower van de geko-
zen Performance sectie in op de gewenste waarden.

Uitvoeringsdata van een extern apparaat kunnen met de B-BMk Hl in de real-time opna-
memode in ritmepatronen worden opgenomen. Noot-Uit commando's kunnen echter
niet in een ritmepatroon worden opgenomen, Daardoor is het dempeffect niet moge-
liik.

6.3.2 Een externe MID! klankmodule met de R-8Mk 1l aansturen

Als u een sampler of een synthesizer gebruikt, kies dan een klank met een snelle
attack en een lange release tijd {de tijd van Noot-Uit tot nul) om te voorkomen dat
de klank gedermpt of afgesneden wordt.

o Zet de kanaalcommandoschakelaar {functieschakelaar) aan

» Stel het ontvangstkanaal van de Instrument sectie in op hetzelfde nummer als het
zendkanaal van het slave apparaat.

* \Verander zo nodig de toewijzing van nootnummers aan instrumenten.

6.4 Data-overdrachr via S ysEx/ commando ’s

Aan de hand van SyskEx commando's kunnen alle data in de R-8Mk il worden overge-
bracht naar een andere R-8Mk 1l of elk ander MIDI apparaat dat SysEx commando’s
kan ontvangen. Qok de klankparametsrs van een ander instrument kunnen met SysEx
commando's worden overgedragen.

6.4.1 Verzenden (Bulk Dump)

Data in het geheugen van de R-8Mk I kunnen naar een ander MIDI apparaat worden
overgezonden.

Aansluiting

1. Stel het basiskanaal {ontvangstkanaal van de Instrument sectie} in op het basiska-
naal van het ontvangende apparaat.
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2. Druk in de menupagina van de MIDI mode op ciiferknop 8 om “BLK DUMP" te
kiezen.

3. Geef de over te dragen datagroep op met de cifferknoppen 1 tot 6.

1 AlLL: Alle data worden overgedragen. (SEQ en SETUP)

2 SETUP: Instrumenttoewijzing, klankparameters, uitvoeringsparameters, volu-
meparameters, Feel Patches, metronoom, Roll, Sync mode en de instellingen
van de MIDI functies worden overgedragen.

3 SEQAB: De ritmepatronen (Pattern Bank A/B) en songdata worden overgedra-
gen.

4 SEQA: De ritmepatronen {Pattern Bank A) en songdata worden avergedragen.
ESEQB: De ritmepatronen {Pattern Bank B) en songdata worden overgedragen.
6 1 PTN: Eén ritmepatroan wordt overgedragen

Op het display verschijnt:

Als u cijferknop 6 hebt ingedrukt, geeft u het nummer van het over te dragen pa-
troon op met [-1/OFFI+1/0ON], de VALUE regelaar of de cijfferknoppen.

4.  Druk op [ENTER].
Op het display verschijnt “Are you sure?”.

8. Druk op [ENTER] om de data over te dragen.
Zodra de data-overdracht beéindigd is, verschiint "Completed” op het display.

Druk op {EXIT] om deze mode te verlaten.

6.4.2 Ontvangen

De R-8Mk 11 kan SysEx commando's van een andere B-8Mk I of een ander MIDI appa-
raat ontvangen.

Aansluitingen

7. Om “ALL" of "SEQ" data te ontvangen, wist u allee pregrammeerbare patronen
in het interne geheugen.

2. Stel het basiskanaal (ontvangstkanaal van de Instrument sectie) in op het basiska-
naal van het verzendende apparaat.

3. Zetde SysEx schakelaar {functieschakelasr) aan.
Wanneer de R-BMk H niet speelt, kan hij Syskx commando’s ontvangen.

Als de R-8Mk Il geen "1 PTN" data kan ontvangen, wist u enkele ritmepatronen
uit het geheugen om voldoende geheugenruimte vrij te maken. Voer de data-over-
dracht nogmaals uit.

6.4.3 Klankparameters verzenden

Klankparameters van een instrument kunnen via SysEx commando’s worden overge-
dragen.
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1. Met het apparaat in de Edit mode voor klankparameters geeft u het instrument
ap waarvan u de klankparameters wilt overdragen

2. Dk op [ENTER] om de data over te dragen
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7. Referentie

7.1 Foutmeldingen

92

Als een foutmelding op het display verschijnt, kunt u het onderstaande hoofdstuk raad-
plegen.
* De RAM kaart zit niet goed in de BAM kaartslot.

Breng de RAM kaart correct in {tot ze vastkiikt).

+ De ROM klankkaart zit niet goed in de ROM kaartslot.

Breng de BOM klankkaart correct in {tot ze vastklikt)

s Het beveiligingsschakelaartje van de RAM kaart staat aan.

Zet het schakelaartje uit.

s De kaart in de RAM kaartslot kan niet met de R-BMk Il worden gebruikt.

Vervang de kaart door de opgegeven RAM kaart {(M-256E).

* Bij het inschakelen van de R-BMKk Il blijkt de kaart in de ROM kaartslot geen
R-8Mk Il ROM klankkaart te zijn

Vervang de kaart door de opgegeven ROM klankkaart

* Fr kunnen geen ritmepatronen meer worden opgenomen in de gekozen Pattern
Bank. Druk op [EXIT] om naar de vorige mode terug te keren )

Als u nog meer patronen wilt gpnemen, kiest u een andere Pattern Bank of wist u en-
keie bestaande ritmigpatronen om voldoende ruimte in het geheugen vrij te maken.

+ Eris geen geheugen meer vrij voor songs.

Als u nog meer songdata wiit opnemen of editen, wist u alle overbodige songs uit het

geheugen van het apparaat

* Als gevolg van Pattern Append (patronen samenvoegen) is het aantal maten in het
patroon groter dan 98.

Verander de instelling zo dat het aantal maten niet grater is dan 98.

* Het ritmepatroon waaruit u data wilt kopiéren met Patronen Kopiéren, Patronen Sa-
mensmelten of Patronen Samenvoegen enz. bevat geen data

Kies een ander ritmepatroon.
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7.2 Problemen oplossen

Instrument

e |n Micro Timing verschuiving of Macro Timing verschuiving is de te verschuiven
klank nog niet gekozen.

Controleer de werkwijze van de Micro Timing (Macro Timing) verschuiving.

* In Patronen Uitnemen of Instrtumenten vervangen komt het opgegeven instrument
niet in het patroon voor.

Kies een ander bronpatroon of instrument

* SysEx commando’s worden niet correct ontvangen

Druk op [EXIT] om naar de vorige mode terug te keren.
Herhaal de werkwijze zorgvuldig.

*+ Te veel MIDI commando’s worden tegelijkertijd ontvangen, zodat de R-8Mk | ze ,
onmogelijk allemaal kan verwerken. Druk op {EXIT} om naar de vorige mode terug
te keren.

Als deze melding tijdens de ontvangst van data verschiint, verminder dan het aantal
MID!I commando's in het verzendende apparaat.

Stel de functieschakelaars zo in dat overbodige data niet worden verzonden (of ontvan-
gen)

* U hebt bij Parts Kopiéren een Part van bestemming gekozen binnen de opgegeven
bron Part.

Kies een geschikt Part nummer.

* De Part die u bij Parts Kopiéren of Parts Wissen hebt gekozen, bevat geen data.
Stel de opgegeven Part correct in.

Ga na of de opgegeven Part uitvoeringsdata bevat,

s 8ij Parts Invoegen of Parts Kopiéren zal de song meer dan 999 Parts bevatten

Zorg dat het totale aantal Parts niet groter is dan 999.

+ Eris niet voldoende geheugen over om te kopiéren.

Wis overbodige ritmepatronen en herhaal de werkwijze.

» Deze melding verschijnt wanneer een werkwijze voortijdig wordt afgebroken of
niet kan worden uitgevoerd

* Eris geen kiank

Het volume staat op nul
Zet het volume luider
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94

Aan de padis een RUST toegewezen.
Instrument RO1 is een BUST en bevat dus geen kiankdata.

Als een instrument op een ROM klankkaart geen klank geeft, ga dan na of de kaart
goed is aangesloten en of de instellingen op de kaart in de R-8Mk Il zijn geladen.

Laad de instelingen op de ROM klankkaart in de R-BMk i1,

Meer dan 13 stemmen worden gelijktijdig weergegeven.
De maximumpolyfonie van de R-8Mk 1l is 12 stemmen

s Hetvolume is te laag

Het volume is te laag ingesteld.
Zet het volume luider.

tJ tikt op het bovenste deel van de pad.
Tik op het onderste deel van de pad.

De aanslagcurves zijn niet correct ingesteld.
Verander de aanslagcurves.

» De klank is vreemd

De klankparameters ziin niet goed ingesteld.
Verander de waarden van de klankparameters. U kunt de kiankparameters cok initiali-
seren.

De uitvoeringsparameters zijn niet goed ingesteld.
Verander de waarden van de uitvoeringsparameters. U kunt de uitvoeringsparameters
ook initialiseren.

» Het klankvolume verandert niet als u de pad harder en zachter aanslaat

De aanslageurve iklankparameter) heeft een waarde van 7 of 8.
Verander de waarde van de aanslagcurve.

o De klank verandert niet nadat u de klankparameters of de uitvoeringsparameters
hebt gewijzigd.

De totale waarde van de klankparameters en de uitvoeringsparameters is groter dan
het maximumbereik van de klankparameter.

QOok als de totale waarde niet groter is dan het bereik, kan dit probleem toch voorko-
men bij bepaalde instrumenten of parameters

* QOp alle pads wardt hetzelfde instrument weergegeven.
Het apparaat staat in de Multi Assign mode.
Druk op IMULTI} om de Mulii Assign made op te heffen.

Tijdelijk Aanwijzen {Temporary Assign) staat aan.
Druk op [TEMP ASGN] om Tijdelijk aanwijzen uit te schakelen.
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¢ De Pad Banks kunnen niet worden veranderd.
Het apparaat staat in de Multi Assign mode
Druk op IMULTH om de Multi Assign mode op te heffen.

Tijdelitk Aanwijzen (Temporary Assign) staat aan.
Druk op [TEMP ASGN] om Tijdelijk aanwijzen uit te schakelen

Ritmepatronen

Feel Patch

o Het apparaat start niet wanneer u op ISTART/STOP] drukt.

De Sync mode staat op “TAPE" of "MIDI".

Zet de Sync mode op "INTERNAL",

e Een instrument kiinkt anders wanneer het in een ritmepatroon is opgenomen.

U hebt de klankparameters geédit.

Als u een klankparameter edit, worden de instrumenten in het volledige ritrnepatroon
beinvioed

s Het Swing effect werkt niet
De SwingVertraging parameter staat op nul.

Geef de Swing Vertraging parameter een passende waarde

Het Swing Punt is niet goed ingesteld
Stel het Swing Punt correct in.

Het apparaat staat in de Realtime opnamemode of de Step opnamemode
Het Swing effect werkt niet tijdens het opnemen van ritmepatronen
* Heal-time opname is niet mogelijk.

Het apparaat staat in'de Realtirme Edit mode.
Druk op [PAGE] om de Real-time opnamemode te kiezen

* Feel Patch data hebben geen inviced.
De Groove schakelaar of Random Factor schakelaar staat uit.

Zet de Groove schakelaar of Randorn Factor schakelaar aan.

Het instrument dat u met Instrument Kiezen hebt gekozen, wordt niet gebruikt in het
ritmepatroon.

Verander de instelling van Instrument Kiezen.

De instrumentschakelaar staat uit.
Zet de instrumentschakelaar aan
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Song

RAM kaart

96

Het apparaat staat in Real-time opnamemode of in Step opnamemode.
De Feel Patch heeft geen invioed tijdens het opnemen van patronen

in de songweergavemode staat de programmaschakelaar aan.
Zet de programmaschakelaar uit.

+ (Ook als de Instrument schakelaar vit staat, verandert de klank van deze instrumen-
ten.

Controteer of dit instrument meer dan eens is toegewsazen met Instrument Kiezen.

s Als u op [START/STOP] drukt, start het apparaat niet.

De gekozen song bevat geen data

De Sync mode staat op “TAPE" of "MIDI”

Zet de Sync mode op "INTERNAL™.

* Meteen nadat een song is weergegeven, start een andere song
Song Chain staat aan

Zet Song Chain uit.

* Het tempo van de song verandert bif de start van de weergave.

Het Aanvankelijk Tempo is in de song ingesteld.

Zet het Aanvankelijk Tempo uit.

* Hetvolume van de song verandert bij de start van de weergave.

Het Aanvankelijk Volume is in de song ingesteld
Zet het Aanvankelijk Volume uit.

s Fr kunnen geen data worden bewaard.

Het beveiligingsschakelaartje van de RAM kaart is ingeschakeld
Zet het uit.

De RAM kaart is niet geformatteerd.
Formatteer de RAM kaart.

s De data op de RAM kaart zijn gewist.

Als u een BAM kaart in de ROM kaartslot doet met het beveiligingsschakelaartje uit,
worden de data op de RAM kaart gewist.

Formatteer de RAM kaart.
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ROM klankkaart

MIDI

* Deinstrumenten op de kaart geven geen klanken

Er zit geen ROM kiankkaart in het apparaat of de instellingen van de ingebrachte kaart
zijn niet in de R-8Mik H geladen.

Laad de instellingen van de ROM kiankkaart in de R-8Mk 1.

(Als de R-BMKk il als Slave apparaat wordt gebruikt)

e [ris geenklank.
De MID!I kanalen van beide apparaten zijn niet op hetzelfde nummer ingesteld.

Stel de MIDI kanalen van beide apparaten op hetzelfde nummer in.

De instrumenten zijn niet correct aan de nootnummers toegewezen.
Verander de nootnummers,

De kanaalcornmandoschakelaar staat uit
Zet de kanaalcommandoschakelaar aan.
* In de Performance sectie wordt geen klank opgewekt.

De ontvangstkanalen van de Performance sectie en de Instrument sectie zijn op het
zelfde nummer ingesteld.

Geef de ontvangstkanalen van de Performance sectie en de Instrument sectie een ver-
schillend nummer

» Erkan slechis één instrument worden weergegeven.

De MIDI commando's worden op het ontvangstkanaal van de Performance sectie ont-
vangen,

Stel het ontvangstkanaal van de Instrument sectie juist in.
* De klank wordt in de loop van de song gedempt.

De Noot-Uit schakelaar staat aan.

Zet de Noot-Uit schakelaar uit.

* De stereopositie verandert niet.

De stereopaositieschakelaar staat uit.

Zet de stereopositieschakelaar aan.

* SyskEx commandea’s worden niet ontvangen.

De basiskanalen van de ontvanger en de verzender hebben niet hetzelfde nummer.

Geef de basiskanalen hetzelfde nummer Het basiskanaal van de R-8Mk I is het ont-
vangstkanaal van de Instrument sectie.

97




Refarentie — R-8Mk 1i

De SysEx schakelaar staat uit.
Zet de SysEx schakelaar aan.

{Als de R-BMk [l als Master apparaat wordt gebruikt)

s Eris geen klank.

De MID! kanalen van beide apparaten zin niet op hetzelfde nummer ingesteld.
Stel de MIDI kanalen van beide apparaten op hetzelfde nummer in.

De instrumenten zijn niet correct aan de noatnummers toegewezen
Verander de nogtnummers.

De kanaalcommandoschakelaar staat uit.
Zet de kanaalcommandoschakelaar aan.

Andere
* De metronoorm is niet hoorbaar.
Het metronoomvolume staat op nul.

Verhoog het volume van de metronoom

De metronocommode staat uit.
Verander de metronoommaode.

* De metronoom stopt halfweg

De metronocommeode staat op "EMPTY REC."
Verander de metronoommaode

» Het Flam effect werkt niet.

De Flam interval staat op nul.
Geel de Flam interval een geschikie waarde.

De Flam Ratlo is niet goed ingesteld.
Verander de Flam Ratio
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8. Technische kenmerken

R-8Mk II: Human Rhythem Composer

*» Maximumpolyfonie
12 stemmen

* |nstrumenten
Instrumenten; 200
Copy instrumenten: 26
ROM klankkaart: 26

=  Ritmepatronen
Voorgeprogrammeerde patronen; 32
Programmeerbare patronen: 200 (maximum aantal maten: 99)

* Songs
10 {max. 899 Parts (per song}, totaal 2000 Parts)

¢ Resolutie
24 clocksfkwartnoot (tijdens Patronen Opnemen}
986 clocks/kwartnoot (tijdens Patronen Weergeven)

= Tempo
= 20 tot 250

» Display
Functiedisplay
Grafisch display

» Data-invoermethode
Real-time Opnarne
Real-time Edit
Step Opname
Step Edit

¢ Pads
16

* Sync Weergave
MibI
Tape Sync

+  Aansluitingen
Stereo uitgang (L (MONO), R)
Multi uitgang (1 tot 8)
Hoofdtelefoonuitgang
Start/Stop aansluiting
VALLUE regelaar
MIDI aansluiting (IN, OUT, THRU)
Tape Sync aansluiting {IN/OUT, RCA phono)
Wisselstroomadapter {gelijkstroom & 10V}

* Voeding
Gelijkstroom £ 10V: wisselstroomadapter
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+ Stroomverbruik
+10V: 240 mA
~10V: 10BmA

+ Afmetingen
410 (B) x 280 (D) x 70 {H) mm

e (Gewicht
3kg

* Toebehoren
Wisselstroomadapter
Handleiding
Basiswerking
Quiick Operation Mode Table

s Opties
Geheugenkaart (M-256E)
ROM klankkaart {SN-R8 reeks)

Met het cog op produktverbetering kunnen de kenmerken van dit apparaat zonder
voprafgaande kennisgeving worden gewijzigd.
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